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Beim Start eines neuen Projekts kann es sein, dass nur die internationale Vorlage 00
Archicad INT Template.tpl angeboten wird, deutsche Vorlagen konnen dann unter
www . graphisoft.com/de/service-support/downloads?section=cross-bor-

der-cooperation&localization-GER bei der Einstellung ONLINE TEMPLATE
gefunden werden. Es gibt dann zwei Vorlagen, eine fiir die Héhenlage 0 m bei Ober-
kante Fertigfuftboden mit der Bezeichnung OK FF im Namen und eine mit 0 m bei
Oberkante Rohdecke mit der Bezeichnung OK RD.

Betreffend die Funktionalitit wird standardmiflig die Arbeitsumgebung PROFIL
ARCHITEKTUR 29 angeboten. Im Folgenden werden die Mendtileiste, Symbolleisten
und Paletten mit ihren wichtigsten Funktionen vorgestellt, um Ihnen einen
schnellen Uberblick und auch eine Nachschlagemaglichkeit zu bieten. Sie kénnen
aber auch mit PROFIL HKLSE PLANUNG 29 oder PROFIL TRAGWERKSPLANUNG 29
starten. Mit dem Meniipunkt OPTIONEN|ARBEITSUMGEBUNG|PROFIL ANWENDEN
konnen Sie auch wihrendd der Projektbearbeitung umschalten.

Ya  Die Standard-29-Arbeitsumgebung

Wenn Sie mit der Arbeitsumgebung PROFIL ARCHITEKTUR 29 gestartet haben, fin-
den Sie folgende Leisten, Werkzeuge und Paletten auf dem Bildschirm:

Programmleiste Meniileiste
oA

o Symbolleiste Standard -
u( P=eYs | ® -

L @] rmnason >

= (] Algemeine Pspe ™
~ Tabs fiir Ansichtsfenster

Palette Infofenster Palette Navigator

a——

= | -

PaIette/Werkzeugkastenz.n

e 'n

B S Palette Favoriten

- oounes &

A At

@

° &

/ O

Z o -
¥ B e Palette Transparentpause o

—— | &

Schnelloptionen

=) Dialogzeile ‘// \A\;
& pcQ@ QA/‘/ 0w b mg 10+ orses s | @ Kompet.. | U mm£> =)

04 SepiiG.» | B keine Onerc. | b 0 Relner ..
Anfangapunks for Wandrechtsck et gen

Abb. Y.1: Arbeitsumgebung PROFIL ARCHITEKTUR 29
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Direkt tiber dem Zeichenfenster liegen TABS zum schnellen Umschalten zwischen
verschiedenen Zeichnungsansichten. Hier legt Archicad automatisch die TABS fiir
die zuvor benutzten Ansichten hin, damit nicht umstindlich iiber den NAVIGATOR,
sondern schnell und einfach zwischen den hiufig benutzten Ansichten mit den
TABS gewechselt werden kann.

Y.2 Die Meniileiste

Die Meniileiste mit ihren neun Mentiis umfasst alle wichtigen Archicad-Funktio-
nen. Besonders wichtig sind dabei die Funktionen zur Einstellung der Arbeitsum-
gebung, die in den Meniis ANSICHT, PLANUNG, DOKUMENTATION und OPTIONEN
aufgerufen werden koénnen. In der folgenden Ubersicht wird eine kleine Charakte-
risierung der Meniis geboten, damit Sie ein Gefiihl dafiir bekommen, was wo zu
finden ist.

Menii Ablage

Das ABLAGE-Menti dient der Dateiverwaltung. Hier konnen Projekte neu begon-
nen, gespeichert oder gedffnet werden. Es ist immer nur ein Projekt in Bearbei-
tung. Beim Offnen eines anderen Projekts wird also das aktuelle geschlossen,
natiirlich mit einer Ruickfrage, ob gespeichert werden soll.

Mit EXPORTIEREN AUF DIE BIM-CLOUD kénnen Sie ein Modell ins Internet stellen,
das mit dem frei erhiltlichen BIMX VIEWER betrachtet werden kann.

INTEROPERABILITAT bietet mehrere Moglichkeiten zur Zusammenarbeit mit
Fremdformaten:
B DAZULADEN erlaubt es, andere Archicad-Projekte dazuzuladen,

m [FC ermdglicht das Laden und Verwalten von International Foundation Class-
Modellen,

SAF startet einen Ubersetzung von Strukturdaten des offenen Formats SAF,
DXF/DWG erlaubt den Import der AutoCAD-Formate DWF und DWG,
ELEMENT-EIGENSCHAFTEN bietet den Import von BIM-Daten an,

BLUEBEAM-VERBINDUNG startet eine Verbindung zur Software BLUEBEAM-STU-
DIO zu Verwaltung von PDF-Dateien,

B BIMPLUS-VERBINDUNG startet eine Verbindung zum Hochladen von ALLPLAN-
Modellen,

m IDS ermdglicht eine Verbindung mit Daten basierend auf spezifischen Klassi-
fikationen und Eigenschaften eine Auftraggebers,

B PUNKTWOLKEN IMPORTIEREN erlaubt das Laden von Daten aus Laserscannern,

m MODELL AN GOOGLE EARTH SENDEN bietet die Moglichkeit, Modelle nach
Google Earth zu exportieren,
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FREIFLACHE AUS VERMESSER-DATEN ERSTELLEN erzeugt eine Freifliche aus
einer Datei mit xyz-Koordinaten fiir Punktpositionen. Die Koordinatenwerte
sollten durch Semikolons oder Leerzeichen getrennt sein.

Unter EXTERNE DATEN finden sich die Moglichkeiten zum Import verschiedener
Formate. Dafiir gibt es folgende wichtige Méglichkeiten:

HOTLINKS sind Verkniipfungen zu Geschossen aus anderen Archicad-Projek-
ten. Diese kénnen nach Anderungen in den anderen Projekten hier schnell ak-
tualisiert werden.

Mit EXTERNE ZEICHNUNG PLATZIEREN konnen Sie diverse Zeichnungsformate an-
derer CAD-Programme, Plotdateien oder Rasterdaten beispielsweise von ge-
scannten Zeichnungen einbringen.

Mit XREF EINFUGEN werden externe Referenzen hinzugefiigt (DWG- und DXF-
Dateien von AutoCAD) und kénnen auch nach Anderungen der externen
Dateien aktualisiert werden. Der XREF MANAGER bietet auch die Moglichkeit,
diese Zeichnungsobjekte tiber VERBINDEN zu internen Objekten des aktuellen
Geschosses zu machen.

Schliefilich sind auch die PLOTTER-EINSTELLUNG und das PLOTTEN/DRUCKEN in
diesem Menii angesiedelt.

Ablage
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Abb. Y.2: Menii ABLAGE
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Menii Bearbeiten

Im BEARBEITEN-Menti liegen die Funktionen zur Arbeit mit der Zwischenablage
(KOPIEREN, EINFUGEN etc.). Aber auch viele CAD-spezifische Bearbeitungsfunktionen lie-
gen hier in den Unterpunkten GRUPPEN, BEWEGEN, AUSRICHTEN, VERTEILEN, VERAN-
DERN, VEREINIGEN und ZERLEGEN. Bei den BEWEGEN-Werkzeugen gibt es zwei
Varianten zum schnellen DREHEN in +/-go°-Schritten. Der schnellste Aufruf {iber Tas-
tenkiirzel geschieht mit den Pfeiltasten iiber [Shift]+— bzw +¢« Unter ELEMEN-
TEINSTELLUNGEN finden sich die interessanten Mdoglichkeiten, Parameter eines
Konstruktionselements aufzunehmen und an andere Elemente zu tibergeben (s.a. ent-
sprechende Werkzeuge PIPETTE und SPRITZE in der Symbolleiste STANDARD).

Bearbeiten | Ansicht Planung Dokumentation

3 Wriderrufen Strg+Z
N Wiederausfithren Strg+Umsch,+Z
‘ %) iederhole den letzten Befehl Strg+B L3 Verschieben Strg+E
o
9(, Ausschneiden Strg+X o Drehen Strg+D
[ © Kopieren Strg+C 2y Schnelles Drehen im Uhrzeigersinn Strg+Rechts
@l Einfigen StrgeV T Schnelles Drehen gegen den Uhrzeigersinn  Strg+Links
X Laschen 2 Spiegeln Strg+M
HH Alle Elemente aktivieren Strg+A 2 Vertikal verschieben. . strg+9
. + . .
@11 Suchen & aktivieren... Strg+Umsch.+ A L} Kopie verschieben Strg+Umsch.+E
ééc e ol T e o5 Kopie drehen Strg+Umsch.+D
T R Of+ Keopie spiegeln Strg+Umsch.+M
Darstellungsreihenfolge 3 EI:* Mehrere Kopien verschieben Strg+Alt+E
Element sperren » O} Mehrere Kopien drehen Strg+Alt+D
Pormm R [ Multiplizieren... Strg+Alt+M
Ausrichten 2 Hg Elemente nach Geschossen bearbeiten...
Verteilen 4
@ Aktivierte Elermente dndern... Strg+Umsch.+T
Verdndern 4
@ Einstellungen fir die Wand-Auswahl Strg+T
Vereinigen & zerlegen 4
Parameter aufnehmen
Elementeinstellungen 4 / f
f Parameter iibergeben
Referenzlinie und -ebene 4
ﬁ Parameter-Transfereinstellungen...
% Elemente an Decken anpassen...
% Ursprungsgeschoss neu verknipfen...

Abb. Y.3: Men(i BEARBEITEN

Menii Ansicht

Im Menii ANSICHT sind viele Einstellungen fiir die Konstruktionsarbeit enthalten
wie die Hilfslinien-, Fanghilfen, Fangpunkt- und Rastereinstellungen. Die Funktion
ABSTANDSHILFEN gibt wichtige Unterstiitzung bei Positionseingaben. Auch die
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Zoom-Funktionen liegen hier, die 3D-Darstellungsmodi und Funktionen zum Neu-
aufbau der Konstruktion. Bei Beginn eines Projekts und auch wihrend der Arbeit
sollten Sie hier oder iiber entsprechende Werkzeuge in der STANDARD-Symbol-
leiste die Hilfslinien, Fanghilfen/-punkte und Rastereinstellungen steuern. Fiir das 3D-
Fenster kann die Sichtbarkeit der aktuellen Arbeitsebene aktiviert werden.

Der ELEMENTFANG etabliert ein Einrasten von Elementen untereinander an ihren
charakteristischen Punkten und ist eine wichtige Hilfseinstellung bei Konstruk-
tionsidnderungen. Er ist aber nur wirksam, wenn der Rasterfang nicht aktiv ist.

Ansicht  Planung Dokumentation Optionen Teamwork Fenster Hilfe
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) guzenti [ NEE) > @ 3D-Schnitt ausfihren

Abstand (1,500 m) 3D-Schnittebenen

Fangpunkt-Optionen

F Ry Beste Teilung nach Abstand (1,500 m) (??

|E| Zwischen Knotenpunkten @:

Elemente in 3D filtern und schneiden

Auswahl/Markierungsrahmen in 3D

Abstandshilfen

it Zwischen Schnittpunkten ll:ff_ﬁ’. Letzte Auswahl in 3D anzeigen
Elemente in 3D D "L, Entlang des gesamten Elementes &) Allesin 3D anzeigen
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A 3D Rundgang = ‘3}5 End-/Kantenfreiheiten % Einfache Schattierung (Vektor)
3D-Navigation Extras " = profie tragender Kerne % Zeichnung (Vektor)
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Abb. Y.4: Menii ANSICHT

Im unteren Bereich des Meniis finden sich zahlreiche Einstellungen fiir die 3D-
Darstellung und auch fiir 3D-Schnitte.
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Menii Planung

Hier finden Sie unter ARCHITEKTONISCHE WERKZEUGE die Elemente fiir Thre Kon-
struktion, die auch in der Palette WERKZEUGKASTEN am linken Rand zur Verfii-
gung stehen.

Unter PLANUNGSHILFEN mit den SCHWERKRAFT-Optionen und den EINSCHRAN-
KUNGEN der Bewegung liegen wertvolle Zeichenhilfen, mit denen Bauteile in
Schwerkraftrichtung auf Decken oder Dicher positioniert oder in bestimmter Rich-
tung bewegt werden konnen wie lotrecht oder parallel. Mit der Funktion BENUTZE-
RURSPRUNG setzen Sie den Nullpunkt der Koordinaten auf eine eigene Position
abweichend vom Projektursprung. Die Funktion MAf bietet einmal die Moglich-
keit zum Messen von Abstinden, wenn Sie zwei Positionen anklicken, oder eine
Flichenberechnung, wenn Sie mehrere Punkte in Umlaufrichtung einer Flichen-
berandung anklicken.

Planung
:
Tragwerksplanung-Werkzeuge 3
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Abb. Y.5: Menii PLANUNG
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Unter GESCHOSS-EINSTELLUNGEN konnen Sie weitere Geschosse einrichten und
eigene Geschosshohen eingeben (Vorgabe 3 m).

Ein ganz wichtiges Hilfsmittel ist der ZAUBERSTAB, mit dem umlaufende Kontu-
ren durch Klicken auf den Rand oder in das Innere automatisch gewihlt werden
kénnen. Mit den ZAUBERSTAB-EINSTELLUNGEN wird vorgegeben, wie dieses Werk-
zeug gebogene Elemente annihern soll, ob geradlinige Segmente oder optimale
Anndherung durch Bogen und Splinekurven erzeugt werden sollen.

Unter FASSADE finden Sie Funktionen zum Bearbeiten von Fassadenkonstruktio-
nen.

Wichtige Bearbeitungsfunktionen fiir Dicher und Rdume finden sich unter DACH
EXTRAS. Hier liegt auch der ROOFMAKER zum Erstellen von Dichern mit Sparren.

Unter PLANUNG EXTRAS finden Sie Spezialmeniis zum Erstellen von Fachwerk
(TRUSSMAKER).

Weiter unten findet sich unter RASTERSYSTEM eine Funktion zum Erstellen von
rechtwinkligen oder bogenférmigen Konstruktionsrastern mit Stiitzen und Trdgern.

Menii Dokumentation

Dieses vielseitige Menii enthilt unter DOKUMENTATIONSWERKZEUGE die Funktio-
nen zur Erstellung von Schnitten, Detailansichten und 3D-Ansichten. Darunter fol-
gen die Werkzeuge zum Bemaflen und 2D-Zeichnen. Am Schluss folgen zwei
Optionen zum Einfiigen von Rasterbildobjekten und verschiedenen Zeichnungs- und
Bildformaten. Damit entspricht dieser Mentipunkt ungefihr den Bereichen Doku-
MENTATION und SICHTEN im WERKZEUGKASTEN am linken Bildschirmrand.

Der Meniipunkt EBENEN bietet eine Ebenen-Verwaltung, in der Sie die Sichtbarkeit
der Ebenen beeinflussen und auch eigene Ebenen verwalten kénnen. Unter Ebe-
nen versteht man die verschiedenen transparenten Schichten, auf denen die Archi-
cad-Konstruktionselemente je nach Kategorie erzeugt werden. Standardmifig
werden die Ebenen automatisch zugeordnet. Ebenen kénnen auch vor Anderun-
gen geschiitzt werden. Bestimmte Einstellungen mehrerer Ebenen kénnen als
Ebenenkombinationen gespeichert, abgeschaltet und wieder aktiviert werden.

Eine besonders wichtige Funktion ist auch die GRUNDRISS-SCHNITTEBENE, die fest-
legt, in welcher Hohe (Vorgabe 1 m) die Schnittgenerierung fiir die 2D-Grundriss-
Ansichten erfolgt.

ISSUE-MANAGER und ISSUE-ORGANISATOR bieten Paletten zur Verwaltung von Hin-
weisen zu Auftragsabwicklung, die unabhingig von der eigentlichen Zeichnung
ein- und ausgeblendet werden kénnen.

Unter ANDERUNGSMANAGER finden Sie ein Werkzeug, um Anderungsmarkierun-
gen und deren Historie bis in die Layouts und ausgegebenen Pline zu verwalten.
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Besonders interessant ist unter BESCHRIFTUNG die Option AUTOMATISCHE BEMA-
LUNG zur automatisierten Bemaflung einer Konstruktion innen und auflen.

Schliefilich finden Sie unter RENDERING, ANIMATIOIN ETC. Funktionen fiirs photo-
realistische Rendern von dreidimensionalen Darstellungen und zur Erstellung von
Animationsabldufen.

Das LAYOUTBUCH dient der Vorbereitung der Zeichnungsausgaben mit entspre-
chenden Rahmen und Ansichten.

Der PUBLISHER kann Zeichnungen und Bilder in verschiedensten Dateiformaten

ausgeben.
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| L
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[EhEnEn ,I 40 Genehmigungsplanung @ Detail Alt+Umnsch.+D
T GrundrissmaBstab... TSIy ey [ Arbeitsblatt
ZZ Strukturdarstellung... 60 Bauteile schwarz ¥ Kamera Umsch.+K
Stift-Sets » 60 Bauteile weill mit Trennlinien Et'_%i Neues 2D-Dokument...
Modelldarstellung » 60 Brandschutz Unabhangige Ansichten »
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W

Grafische Uberschreibung >
» 70 Durchbriiche Gewerk Elektro
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% 1

Variantenplanung Héhenbemalung  Alt+Umsch.+B
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Umbau Mehr grafische Uberschreibungen...

Radialbemalung Umsch.+B
%_z Grundriss-Schnittebene... ﬁ Grafische Uberschreibungsregel... A% WinkelbemaBung
F( Issue-Manager (@ Varianten-Manager | A Text Alt+Umsch+T
i= Issue-Organisator Nur Hauptrmodell wi Etikett Alt+Umsch.+E
Anderungsmanager @
=i g g Gﬁ_‘" Varianten-Palette | 5 Rasterelement
Beschriftun 3 And
= *:T; Alle BemaBungstexte auf automatische Position zurickstellen | @ én ——
Rendering, Animation etc. Schraff Umsch.+5
*.74-3* Alle individuellen Texte auf gemessene Werte zurtickstellen (2 S mseh-=
Interaktive Auswertungen 3 - /" Linie L
Automatische BemaBung | .
Listen & Berechnungen 3 - O Kreis/Bogen K
= A hite El te etik -
Projektinhalte 3 ':_'1 Usgewshite Hemente fren [~ Polylinie Umsch.+P
i q _—
ILayoutbu(h ’l o Kernponenten ausgewitfer Elernente etikettieren { M~ Spline AlteUmsch+§
Zeichnungen 3 g::% Tekturblatt erstellen.., k #* Fixpunkt Alt+Umsch.+F
Rechtschreibun, L aAuBenb Bung... i
| ubisher. strg+Alt+P | 2 ] (AT linzlidy || B2 il
1 InnenbemaBung... Zeichnung

Abb. Y.6: Menii DOKUMENTATION

Menii Optionen

Im OPTIONEN-Menti geht es um vielerlei Voreinstellungen. Die ELEMENT-ATTRIBUTE
dienen zum anwenderspezifischen Bearbeiten der Grundeinstellungen des CAD-
Systems wie Ebenen, Stifte, Materialien und vieles andere mehr. In diesem Unter-
menii befindet sich auch die ATTRIBUT-PALETTE und der ATTRIBUT-MANAGER zum
zentralen Bearbeiten aller Attribute der Elemente.
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AUTOMATISCHE VERSCHNEIDUNG aktiviert das automatische Verschmelzen von
Winden auch unterschiedlicher Dicke.

Mit Profile|STANDARD-STAHLPROFILE IMPORTIEREN kénnen Sie Stahlprofile in Thr
Projekt aus einer speziellen Bibliothek tibernehmen, die fiir STUTZEN oder TRAGER
verwendet werden kénnen. Um sie spiter auswihlen zu kénnen, miissen Sie dann
in der INFOLEISTE bei dem gewihlten Profil unter RUND, ECKIG, PROFIL auf PROFIL

umschalten.

Bei den PROJEKTPRAFERENZEN sind besonders die Einstellungen fiir die ARBEITS-
EINHEITEN interessant. Wenn Sie also in Zentimetern statt Metern arbeiten wollen,
konnen Sie das hier eingeben. Auch die Anzahl der Nachkommastellen lisst sich
hier festlegen. Des Weiteren werden unter REFERENZHOHEN die Héhen von Projek-
tursprung, 1. Referenzhohe, 2. Referenzhohe und Meeresspiegel definiert, auf die sie
sich bei Hohenangaben beziehen kénnen.

Teamwork Fenster  Hilfe

| Element-Attribute

C@ Eigenschaften-Manager...

1 @ Klassifizierungs-Manager...
1 Profile 3

Automatische Verschneidung | _

E}: Add-On-Manager...

Projektpraferenzen g

) Stifte & Farben (Modell)...

£ Linien...

& Mehrschichtige Bauteile...
E Profil-Manager...
] Raurnkategorien...
[ Mutzungsprofile...

e

¥y HKLSE Systeme...

Arbeitsumgebung 3

Arbeitsumgebung...

Profil anwenden

% Dialogboxen & Paletten...

&E Auswahl- und Elementinfermaudin..

[=z] Tracker & Koordinateneingabe..

é Fanghilfen und Hilfslinien...

% Meodellneuaufbau-Optionen...

% Publisher...

T.LT Weitere Optionen...

@5 Erweiterte Meuzeichnen-Optlonen...

I;l Bildschirm-Optionen...

= Dafsiche it

Abb. Y.7: Menii OPTIONEN
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Standard Stahlprofile importieren...

Zu Profibrand vereinigen

)

g, Stitzen wereinigen

H

L, Trigervereinigen

Oherflichenrmaterialien Oherprifen...

Arbeitseinheiten...

VE Attribute-Palette...

Attribute-Manager...

Bildschirm-Uptiv.er...
Datensicherheit und Integritat...
Netzwerk und Update...
Eesondere Verzeichnisse...
Tastaturkarzel...
Werkzeugkasten...

Werkzeug Dialogfenster...

DHm N @ HD

Infofenster...

Symbolleisten...

Meniis...

Alle Informationsmitteilungen anschalten...

BemaBungseinstellungen...
Berechnungseinheiten...
Berechnungsregeln...
Raumflachen...
Referenzhéhen...
Altsystem...

Regeln und Standards...

Einheiten des Tragwerksanalyse-Modells...
Darstellung Tragwerksanalyse-Madell...

izl i e ORI Ry R

Lasteinheiten...

r_;a HELSE Praferenzen...

[:@ Lage-Einstellungen...
@' Nordrichtung einstellen

Vermessungspunkt

f\ BltAcloud Manager tffren...
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Menii Teamwork

Hier konnen Sie Team-Projekte 6ffnen und verlassen oder Projekte als Team-Pro-
jekte freigeben. Objekte, die Sie in einem Team-Projekt erstellt haben, kdnnen Sie
fur die Weiterbearbeitung durch andere freigeben oder freigegebene Objekte fiir
die eigene Bearbeitung reservieren. Sie konnen auch von Ihnen erstellte Objekte
anderen Benutzern zur Bearbeitung zuweisen. Nachrichten kénnen zur Informa-
tion an andere Teammitarbeiter gesendet werden.

[ Teamwork ] Fenster  Hilfe

Projekt — ] |ﬁj Ereigeben...
S Senden & empfangen Strg+Alt+Urnsch, +3 T T 3R '
1 = Anderungen senden E‘Q Teamwork-Projekt affnen/beitreten...
<= Anderungen erpfangen E=spoit 2Ly Transport-Paket erstellen
Z\i Senden und empfangen, dann vergleichen f’ Tearmwark-Projektverlassen IfLT Transport-Paket importieren
%, Empfangen, dann vergleichen E? Meuer Tearmwork-Kommentar...
[ Elernente reservieren... Strg+) f:'\ Tearmwark-Projekt epneut von Server laden
m‘ Alles freigeben Os Lokale-Daten-Manager
Ausgewdhlte Elermente zuweisen » f\ ElMcloud Manager &ffnen..,

w Alles reservieren

&I&) Meue Nachricht..,

ﬁg Lusgenshlte Elements Gberprifen..,

@ Anderungen nachverfalgen

E Teamwaork-Palette

Abb. Y.8: Menii TEAMWORK

Menii Fenster

Uber NAVIGATION kénnen Sie wie auch am rechten Bildschirmrand iiber die PRo-
JEKTMAPPE die einzelnen Projektansichten aktivieren (Abbildung 1.9).

Mit TAB PROJEKT SCHLIEREN konnen Sie das Projekt schliefen, wenn Sie sich in
einem Grundriss befinden, oder die aktuelle Ansicht schliefen, falls Sie sich nicht
in einem Grundriss befinden.

Mit WINDOWS-UBERBLICK ANZEIGEN lisst sich eine Gesamtschau aller in der Tab-
Leiste aktiven Fenster anzeigen.

Als Nichstes in diesem Menii werden zwei wichtige Einstellungen fiir die Arbeits-
umgebung angeboten. Mit VOLLBILD AN oder kénnen Sie die STARTLEISTE des
Betriebssystems, die STATUSANZEIGE in Archicad und die PROGRAMMLEISTE ver-
schwinden lassen, damit ein gréferer Bildschirm fiir Thre Konstruktion zur Verfii-
gung steht.

Mit der nichsten Option schlieflich, PALETTEN UND WERKZEUGLEISTEN VERBER-
GEN, bleibt nur noch die Meniileiste tibrig, der Rest des Bildschirms ist dann Zei-
chenfliche.
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Sehr wichtig sind auch die beiden nichsten Positionen. Unter SYMBOLLEISTEN fin-
den Sie die verschiedensten Leisten mit Befehlswerkzeugen, die weiter unten vor-
gestellt werden. Unter PALETTEN kénnen Sie diverse Paletten mit weiteren
Hilfswerkzeugen aktivieren.

Fenster Hilfe
Navigation 3 ™~
3D-Visualisierung
ID( Tab Projekt schlieBen Strg+W] - ~o-Biblw . . . ..lement bearbeiten
Attribute
Alle anderen Tabs und Fenster schliefen HKLSE-Planung
Berechnungen
[SE Windows-Uberblick anzeigen ] IFC

Bildschirmdarstellungs-Optionen

Tab-Leiste verbergen Klassische 3D Navigation

Dokumentation Extras
u Layouts und Zeich
Scroll-Balken anzeigen Tl e T ayouts und Zeichnungen
o - Mini-Navigator
Schnell-Optionen-Leiste ausblenden Einfaches 3D g

I@ Vollbild an F12 Modelliberprafung
Elemente anordnen

lllpalel‘ten und Werkzeugleisten verbergen I Elemeniclhesieiten Morph
'Symhnueistenl ¥ Standard

Fassade

Standard far geringe Auflosung

Paletten ] \' GDL-Bibliothekselement bearbeiten
Grundriss Weitere Symbolleisten...

Strg+2 HE SE-Plandhc:
3D-Fenster b 5E Symbolleisten... )
Aktions-Center /
E' Sichtbar nur Haupt-Paletten M’T‘% Anderungs-Manager | . R TR 3
Bl | Werkzeugkasten % euntiee Balste B@' Gffnungen aus Auswahl erstellen...
Infofenster @ Umbau-Palette D Element-Information
Statusanzeige Transparentpausenpalette .;: Bibliothek laden-Protokoll
[ O Anmerkungs-Manager lﬁ‘ Pa——
4 Schnell-Optionen 1Y Eavoriten Strg+Alt+F [F Koordinaten
[ Tesmwork-Palette R Adribute-Palette.. Kontrollfenster
Eﬂ Organisator E i % Ebenen-Umschalter Strg+Umsch.+L
B\ Navigatorgorschau i@’ Photorealistik-Einstellungen  Strg+F10 (B Planungsiberprafung
E‘é Zeichnungsmanager j Rl $’4_‘ Kanalgrassen-Optimierer
E}' Marker-Uberprirfung '@' Energiemodell-Uberprifung
Bericht zur Modellaberprifung Qr‘[‘ fFe pijhMa"f’gEr @ IFCProjekt Manager
B (=it '@ Energiemodell-Uberprufung @ ST
FE’E Issue-Organisator r% HKLSE-System-Browser ‘
\_ 8; Kanalgrossen-Optimierer Y,

Abb. Y.9: Menii FENSTER

Menii Hilfe

Mit den Meniipunkten der HILFE finden Sie als erstes einen neuen AI-ASSISTEN-
TEN (Beta-Version), dann das LERN CENTER und darunter die ARCHICAD-HILFE.
Unter LINKS finden Sie viele weitere Informationsquellen bis hin zur GRAPHISOFT
COMMUNITY fiir Fragen {ibers Internet.

Mit der Funktion HILFETEXTE AUSBLENDEN bzw. (Strg]+(F1] lassen sich die Hilfe-
texte aus- und einschalten, die immer erscheinen, wenn Sie eine Sekunde mit dem
Cursor auf einem Werkzeug verweilen. Wichtig ist auch die Funktion NACH
UPDATES SUCHEN. Damit kénnen Sie, sofern eine Internet-Verbindung aktiv ist,
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nach Updates suchen und diese herunterladen. Vor dem Einspielen eines Updates
ist in der Regel Archicad zu beenden.

Hilf
== @ Endbenutzer-Lizenzvereinbarung
Al Assistant

Lern Center

(@) Archicad Hilfe
% Hilfetexte ausblenden Strg+F1]

@ Graphisoft Community ]

@ Graphisoft Forum

@ Graphisoft Wissensdatenbank

m .
F@ Lerninhalte ausblenden E@ Graphisoft YouTube Channel

Graphisoft Learn

@ Handbidcher

Archicad Modellierungsrichtlinie ]

24 Links
> 2 Servicevertrags-Bereich

[.J_? Support Paket erzeugen...

Ea Servicevertrags-Add-ons

[ %‘ Mach Updates suchen...l Ea Servicevertrags-Bibliothek

Lizenzinformation... Ea EDU Lizenz - myArchicad
@ EDU Bereich - WILDCADS
Servicevertrags-Bereich E@ Hilfe Archicad

Graphisoft ID: Detlef Ridder EREHEEM oD

& Abmelden Hilfe BllMx

2a Referenzhandbuch Archicad ]

Uber Archicad ®,..
Ea Referenzhandbuch GDL

23 Downloads Graphisoft Allgemein

Ea Download Monelitische Migrationsbibliothek
E@ BIMcomponents - Objekte

E& Support Informationen

E?'!! Support Fernwartung

E?'!! Support Anfrage

Abb. Y.10: Menii HILFE

Symbolleisten Symbolleisten oder Werkzeugleisten kénnen Sie nach Bedarf tiber das
Menii FENSTER|SYMBOLLEISTEN ein- und ausschalten oder nach Rechtsklick auf
eine existierende Symbolleiste. Die Belegung der verschiedenen Symbolleisten sei
hier in alphabetischer Reihenfolge kurz vorgestellt. Einige der Werkzeugleisten fin-
den Sie nur tiber die Kategorie FENSTER|SYMBOLLEISTEN|WEITERE SYMBOLLEISTEN.

3D-Visualisierung

Diese Symbolleiste bietet Funktionen zur 3D-Ansichtsdarstellung, zu den Projekti-
onsarten, den Schattierungen, der Visualisierung, der fotorealistischen Darstel-
lung, der Animation und fiir Sonnenstudien.
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Abb. Y.11: Symbolleiste 3D-VISUALISIERUNG

Attribute

Benutzerspezifische Anpassungen von Stiften, Farbe, Strichstirken, Materialien
und vieles mehr kénnen hiermit vorgenommen werden. Sie kénnen hier die in
den Archicad-Elementen verwendeten Definitionen fiir die Farben der verschiede-
nen Stifte indern, z.B. von der Archicad-Farbdarstellung auf Schwarz-Weifl wie im
normgerechten Plot. Auch die Definitionen der Linientypen, Schraffuren, verschie-
denen Wandaufbauten, Materialien, Flichennutzungsfarben und Projektmarker-Stile.

Attribute-Mgr. Linientypen Mehrschichtige Oberflachen- HKLSE-Systeme
Bauteile materialien ProfiI-Manager
N\

- ¥ v X X X v
[ AN = ne
i 00 |2 = Z & = Y B E X @
I / s 74
) Schraffur- Stifte, Farbe, Raum . Nutzungsprofile
Altribute-Palette  gpenen typen Baustoffe  Strichstirken  kategorien

Abb. Y.12: Symbolleiste ATTRIBUTE
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Anhang Y

Berechnungen

In der Symbolleiste BERECHNUNGEN konnen Sie berechnete Raumflichen abrufen

und als Stempel in die Ansicht einfiigen.

Abb. Y.13: Symbolleiste BERECHNUNGEN

Bildschirmdarstellungs-Optionen

Hier kann bestimmt werden, mit welcher Darstellung verschiedene Elemente auf
dem Bildschirm erscheinen. Meist geht es darum, Hilfsinformationen wie

Begrenzungsecken von Elementen anzuzeigen, damit sie leichter fiir das Andern

angeklickt werden konnen.

Abb. Y.14: Symbolleiste BILDSCHIRMDARSTELLUNGS-OPTIONEN

14
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REINZEICHNUNG  Konstruktionslinien der Winde mit Richtungspfeilen und
Verschneidungen werden sichtbar oder nicht.

WAND- & TRAGERREFERENZLINIEN zeigt die Konstruktionslinien verstirkt an
oder nicht.

DACH-AUFSETZLINIE anzeigen oder nicht.

TREPPEN-REFERENZLINIEN anzeigen oder nicht.

TREPPE: BERECHNETE LAUFLINIEN anzeigen oder nicht.

TREPPE: BERECHNUNGSRICHTLINIEN FUR TREPPENPODEST anzeigen oder nicht.
GELANDER-REFERENZLINIEN anzeigen oder nicht.

ECHTE LINIENSTARKEN zeigt Linienstirken mafistabsgerecht an oder nicht.

DICKE SCHNITTKANTEN zeigt Bauteile mit dicken Schnittkanten an oder nicht,
wenn die echten Linienstirken abgeschaltet sind.

ECHTES SCHRAFFUR-ERSCHEINUNGSBILD zeigt Schraffuren als Vektorschraffur
oder als Bitmap-Muster an.

SCHNITT-TIEFE zeigt den Schnitttiefenumriss bei Schnitten mit begrenztem
Bereich an oder nicht.

MARKER-REICHWEITE  zeigt den Rahmen von Markern fir Arbeitsblitter und
Ansichten in verschiedenen Projekt-Sichten an oder nicht.

QUELL-MARKER HERVORHEBEN hebt die fiir Details, Arbeitsblitter und Schnitte
definierten Bereiche in Projekt-Sichten farblich hervor oder nicht.

ZEICHNUNGSRAHMEN Den Rahmen des Zeichnungsausschnitts im Layout an-
zeigen oder nicht.

MASTER-ELEMENTE AUF DEM LAYOUT Den eigentlichen Zeichnungsrahmen
mit Schriftfeld im Layout anzeigen oder nicht.

BEMARUNGSREFERENZLINIE steuert die Anzeige der Maflinie am Bildschirm,
falls im EINSTELLUNGSDIALOG die Option NUR BEMARUNGSTEXT aktiviert ist.

HKLSE-REFERENZLINIEN Anzeige der Bezugslinien fiir HKLSE-Elemente
HKLSE-GEFALLE Anzeige des Gefilles fiir HKLSE-Elemente
OFFENE HKLSE VERBINDUNGEN Offene HKLSE-Elemente markieren

ZEICHNUNGS- UND BEARBEITUNGSHILFEN EIN-/AUSBLENDEN aktiviert die nichs-
ten vier Werkzeuge gemeinsam oder nicht.

SCHRAFFURBEZUGSVEKTOREN zeigt die Bezugsvektoren von gedrehten Schraf-
furen an oder nicht.

TEXTBLOCK-ECKEN Ecken fiir einen Textblock anzeigen oder nicht.
BILDECKEN Markierungen an den Ecken eingefiigter Bilder anzeigen oder nicht.

SPLINE-HEBEL zeigt Stiitzpunkte und ggf. Start- und Endtangenten zum Mo-
dellieren von Splinekurven an oder nicht.

15
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m TRIMM-KORPER zeigt den intern benutzten Volumenkorper an, der hinter ge-
trimmten Elementen steht.

B VERBORGENE MORPH-GEOMETRIE ANZEIGEN Die Darstellung interner Kanten
von Morph-Elementen kann hiermit aktiviert werden.

B MODELLDARSTELLUNG ERSTELLEN Konfigurieren Sie hiermit die verschiedenen
Modelldarstellungen, die Sie in den SCHNELL-OPTIONEN auswihlen kénnen.

Dokumentation Extras
DOKUMENTATION EXTRAS enthilt die wichtigsten Dokumentationsbefehle:

AUREN BEMAREN Alle Auflenbemaflungen erstellen.

INNEN BEMAREN Alle Innenbemafungen erstellen.

ALLE BEMARUNGSTEXTE AUF AUTOMATISCHE POSITION ZURUCKSTELLEN
ALLE INDIVIDUELLEN TEXTE AUF GEMESSENE WERTE ZURUCKSTELLEN
AUSGEWAHLTE ELEMENTE ETIKETTIEREN

KOMPONENTEN AUSGEWAHLTER ELEMENTE ETIKETTIEREN

B oy Xy L4 A1 Al
\ Hom |8

Abb. Y.15: DOKUMENTATION EXTRAS

Dokumentationswerkzeuge

DOKUMENTATIONSWERKZEUGE enthilt groftenteils die Funktionen zum Erstellen
der verschiedenen Dokumentationselemente aus der Kategorie DOKUMENT des
WERKZEUGKASTENS:

BEMARUNG (Kiirzel (8))

HOHENBEMARUNG  (Kiirzel (ATt]+(shift]+(8])

WINKELBEMARUNG

RADIALBEMARUNG  (Kiirzel (Shift]+(8])

TexT (Kurzel (ATt])+[shift]+(T])

ETIKETT (Kiirzel (ATt]+(Shift]+[E])

AUSGEWAHLTE ELEMENTE ETIKETTIEREN

KOMPONENTEN AUSGEWAHLTER ELEMENTE ETIKETTIEREN

RASTERELEMENT

ANDERUNG erzeugt eine Anderungswolke mit Anderungsmarker fiir den mar-
kierten Bereich.

SCHRAFFUR  (Kiirzel [shift]+(s])
m LiNIE (Kiirzel (L))
m KRrEIS/BOGEN (Kiirzel [k])
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POLYLINIE (Kiirzel [Shift]+(P])
SPLINE (Kiirzel (shift]+(s])
FIXPUNKT (Kiirzel (ATt]+[Shift]+(F))

BILD Bilddateien diverser Formate einfiigen

ZEICHNUNG Zeichnungen mit fremden CAD-Formaten einfiigen

BB A FE[ANHAE / OC A EB|~2- ¢ DOER®

Abb. Y.16: DOKUMENTATIONSWERKZEUGE

Einfaches 3D

Die SYMBOLLEISTE stellt eine Auswahl einfacher 3D-Darstellungsfunktionen zur
Verfiigung. Die ersten beiden Buttons schalten in die 3D-Darstellungen, die iibri-
gen sind dann im 3D-Modus verwendbar:

PERSPEKTIVE schaltet die Darstellung mit perspektivischer Verzerrung ein.
AXONOMETRIE schaltet die axonometrische Darstellung ein.

ORBIT erlaubt, das 3D-Bild mit gedriickter Maustaste vertikal zu kippen und
horizontal zu drehen.

3D-RUNDGANG ist nur im perspektivischen Modus verfiigbar und erlaubt mit
den Pfeiltasten eine 3D-Begehung des Bauwerks.

3D-STILE aktiviert verschiedene Darstellungen vom durchsichtigen Drahtmo-
dell bis zum aufwendig schattierten Modell.

09® i & -

Abb. Y.17: Symbolleiste EINFACHES 3D

Elemente anordnen

Diese Werkzeuge bilden vier Funktionsgruppen:

Sie konnen Objekte gruppieren, d.h. zusammenfassen, und die Gruppierun-
gen verwalten.

Sie konnen die Sichtbarkeitsreihenfolge von Objekten wie Schraffuren und
Text u.A. beeinflussen.

Sie konnen die Ebene, auf der ein gewihltes Objekt liegt, gegen Anderungen
sichern oder wieder entsichern.

Sie kénnen die Sichtbarkeit von Ebenen bzw. Ebenen-Gruppen ein- und aus-
schalten.

17
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Gruppieren Ebene(n) sichern/entsichern

] Eﬁg @ ngruppierungaussetzen ‘ A a v v D4 ‘ & B ftfj}DAlleentsperren ‘% %AIIeEbenensichtbar
Sichtbarkeitsreihenfolge Ebene(n) verwalten/einschalten

Abb. Y.18: Symbolleiste ELEMENTE ANORDNEN

Mehr tiber die einzelnen Werkzeuge erfahren Sie in Abschnitt 6.9.9, »Symbolleiste
Elemente anordnen«.

Elemente bearbeiten

Hiermit werden oft benétigte Bearbeitungsfunktionen angeboten, um Elemente
zu trimmen (abzuschneiden), Lingen- oder Groflendnderungen vorzunehmen,
Abrundungen vorzunehmen, Ecken-Verbindungen zu erstellen oder Anpassun-
gen zwischen Elementen (z.B. Wande an Dicher anpassen) zu erstellen. Die
detaillierte Erlduterung der einzelnen Funktionen finden Sie in Abschnitt 6.4 »Ele-
mente bearbeiten«.

>
@ § N
A 9 § P
N F ) $
@ Soliditat aberprafen $ & é\/ N
s & ¢ &g &
T Mit Flachen bedecken... @ T .
£ g ¢ T8
@ Vereinen & égs N
@ Abziehen... Al Q}Q)

@ Verschneiden

£ Kanten ausrunden & vereinigen

@ Flichen glatten & vereinigen...

B Segmentierung verandern...

m Morph-Flachen verschneiden

[T} Verborgene Morph-Geometrie anzeigen

Abb. Y.19: Symbolleiste ELEMENTE BEARBEITEN
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Hier befinden sich auch zahlreiche Funktionen zur Bearbeitung der neuen
Morph-Elemente, die allgemeine Volumenkérper darstellen mit vielen Modifikati-
onsmoglichkeiten. Speziell konnen alle Objekte in MORPHS umgewandelt werden.
Morphs lassen sich miteinander mit so genannten Boole’schen Operationen wie
VEREINEN, ABZIEHEN oder VERSCHNEIDEN kombinieren. Ein weiterer Vorteil von
Morphs besteht darin, dass sie geglittet werden kénnen, um organische Formen
zu reprisentieren.

Fassade

Diese Symbolleiste enthilt zahlreiche Optionen zur Bearbeitung von Fassadenele-
menten. Die Werkzeuge sind jeweils nur unter bestimmten Voraussetzungen
aktiv, abhingig davon, ob die benétigten Elemente vorher gewihlt sind.

B ZEILEN-MUSTER KOPIEREN dient zum Ubernehmen eines Zeilenmusters auf
eine andere Fassade.

B FASSADEN-BEARBEITUNGSMODUS AUFRUFEN Nach Anklicken einer Fassade er-
scheint das spezielle Fassadensystem-Bearbeitungsment.

m FASSADE SPLITTEN (aktiv, wenn eine Fassade gewihlt ist) Hiermit kann eine
Fassade an der Schnittlinie mit einer anderen unterteilt werden. Der Befehl
entspricht dem SPLITTEN fiir Winde. Das gesplittete {iberstehende Ende einer
Fassade kann dann einfach geloscht werden.

® VERBINDUNGSPROFIL ERSTELLEN (aktiv, wenn zwei Fassaden gewihlt sind) Die
Funktion dient zur Erzeugung des fehlenden Profils, nachdem zwei sich
schneidende Fassaden gesplittet wurden und die tiberstehenden Enden ent-
fernt worden sind.

m WANDE MIT FASSADE VERBINDEN (aktiv, wenn eine Fassade und eine Wand ge-
wihlt sind) Damit kann die Wand automatisch bis zur Fassade verlingert oder
verkiirzt werden.

W VERBINDUNG ABBRECHEN (aktiv, wenn eine Fassade und/oder die verbundene
Wand gewahlt ist) Damit kann die Wand wieder von der Fassade gel6st werden,
sodass sie wieder ihre urspriingliche Linge erhilt.

B VERBUNDENE WAND WAHLEN (aktiv, wenn eine Fassade gewihlt ist) wihlt zur
Fassade die Wand hinzu.

m ALLE ELEMENTE LOSEN (aktiv, wenn eine Fassade und/oder die verbundene
Wand gewihlt ist) 16st die Verbindungen zwischen den gewihlten Wanden und
den zugehorigen Fassaden, sodass alle diese Winde wieder ihre urspriingliche
Linge erhalten.

B FORM ALS SCHRAFFUR ABBILDEN ermoglicht Bearbeitung der Fassade dhnlich
einer Schraftur.

m FORM ANHAND SCHRAFFUR NEU DEFINIEREN erlaubt die Erzeugung einer neuen
zusitzlichen Fassade ausgehend von einer skizzierten Schraffur.
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B SCHRAFFUR ZU FORM HINZUFUGEN erginzt eine Fassade um einen weiteren Be-
reich, der als Schraffur vorgegeben wird.

B SCHRAFFUR VON FORM ABZIEHEN entfernt einen Teil aus der Fassade, der als
Schraffur vorgegeben wird.

B KOMPONENTEN AUSGEWAHLTER ELEMENTE ETIKETTIEREN (aktiv, wenn eine Fas-
sade gewidhlt ist) Alle Fassadenelemente wie Paneele und Pfosten kénnen
dadurch mit Etiketten versehen werden. Das sind Hinweistexte mit automati-
scher Elementnummerierung in der Grundrissansicht.
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Symbolleiste FASSAD

GDL-Bibliothekselement bearbeiten

Diese Symbolleiste dient der Verwaltung von Teilen aus GDL-Bibliotheken. Das
sind Bibliotheken, die extern definierte Teile enthalten. Diese Teile werden mit
einer Geometric Description Language (daher GDL) erstellt.

e
=}

ﬂ'll

o mneeB K- -wE -9 hbhhb

Abb. Y.20: Symbolleiste GDL-BIBLIOTHEKSELEMENT BEARBEITEN

SEIE

RES

HKLSE-Systemleiste

Die Leiste enthilt das Werkzeug HKLSE-SYSTEME zur Spezifikation der Darstel-
lung des Leitungssystems und startet die Palette HKLSE-LEITUNGSFUHRUNG zum
Konstruieren des Leitungsverlaufs. Weitere Hilfsmittel finden Sie dann in der
Symbolleiste WERKZEUGE — HKLSE-PLANUNG.
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Anhang Y
Die Benutzeroberfliche im Detail

Layouts und Zeichnungen

Die Layouts fiir Zeichnungen kénnen hiermit erstellt werden. Die mittleren But-
tons dienen dazu, Masterlayouts und davon abgeleitete Layouts zu erstellen. Ein
Layout ist die Aufbereitung fiir die Plotausgabe mit Zeichnungsrahmen und
Schriftkopf. Die Masterlayouts sind die Vorgaben fiir die gewiinschten individuel-
len Layouts. Sie enthalten noch keine individuellen Zeichnungsobjekte, sondern
sind nur leere Rahmen. Mit dem ersten Button links kénnen Sie einen Ausschnitt
aus einem Grundriss in ein Layout legen und damit eine Zeichnung erstellen. Die
Layouts werden dann im Layoutbuch des NAVIGATORS verwaltet.
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Abb. Y.24: Symbolleiste LAYOUTS UND ZEICHNUNGEN

Mini-Navigator

Diese Symbolleiste bietet einige Funktionen an, die auch in der iiblicherweise ak-
tivierten NAVIGATOR-Palette angeboten werden. Letztere wird weiter unten be-
schrieben. Unter GRUNDRISS finden Sie eine Geschoss-Verwaltung. Daneben kén-
nen Sie zwischen Perspektiv- und Axonometrie-Darstellung wihlen. Mit GEHE ZU
konnen Sie diverse letzte Konstruktions- und Listenfenster erreichen. Standard-
mifig wird diese Symbolleiste oben rechts am Bildschirm neben der Symbolleiste
STANDARD eingeblendet.
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Abb. Y.25: Symbolleiste MINI-NAVIGATOR

Modelliiberpriifung

Diese Symbolleiste enthilt die Funktionen zur Uberpriifung des Modells.
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Die Meniileiste

8 @e| @
Abb. Y.26: Modelliiberpriifung

Morph

Diese Symbolleiste dient der Bearbeitung von MORPH-Geometrien. MORPH-Ele-
mente sind Kurven, Flichen oder Volumenkérper, die entweder mit dem MORPH-
Werkzeug erstellt werden oder durch Umwandeln anderer Elemente entstehen.
Die wichtigsten Bearbeitungsoperationen liegen in dieser Symbolleiste. MORPH-
ELEMENTE koénnen mit Boole’schen Operationen miteinander kombiniert werden
(VEREINEN, ABZIEHEN, VERSCHNEIDEN). Morph-Elemente kénnen geglittet werden
und damit zur Darstellung moderner organischer Formen dienen. Sie kénnen
auch mit den Solid-Elemente-Befehlen bearbeitet werden. Damit stellen sie ein
sehr modernes Hilfsmittel fiir freie Formen dar.

“¢lcheoc® @ADL [

Abb. Y.27: Symbolleiste MORPH

Die wichtigsten Funktionen sind:

m AUSWAHL IN MORPH KONVERTIEREN — Beliebige Elemente kénnen in Morphs
zum Zwecke der Modellierung umgewandelt werden.

SOLIDITAT UBERPRUFEN

MIT FLACHEN BEDECKEN

VEREINEN — Boole’sche Operation zum additiven Kombinieren von Elementen.

ABZIEHEN — Boole’sche Operation zum Kombinieren von Elementen mit Diffe-
renzbildung.

m VERSCHNEIDEN — Boole’sche Operation zum Kombinieren von Elementen, um
das kleinste gemeinsame Volumen zu finden.

m KANTEN AUSRUNDEN & VEREINIGEN — dient zum Ausrunden von Kanten.

B FLACHEN GLATTEN & VEREINIGEN — dient zum Ausrunden von Flichen mit flie-
Renden Ubergingen.

B SEGMENTIERUNG VERANDERN
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MORPH-FLACHEN VERSCHNEIDEN

[ |
B VERBORGENE MORPH-GEOMETRIE ANZEIGEN
B URSPRUNG BESTIMMEN

[ ]

ZURUCKSTELLEN

Standard

Diese Symbolleiste ist iiblicherweise aktiviert. Sie enthilt die wichtigsten Funktio-
nen zur Dateiverwaltung wie NEU, OFFNEN und SPEICHERN. Auch gibt es die Werk-
zeuge zum Riicknehmen und Wiederherstellen von Aktionen. Wichtige Zeichenbhilfs-
mittel und Bearbeitungsfunktionen finden Sie hier ebenfalls.
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Abb. Y.28: Symbolleiste STANDARD

Y.3 Werkzeugleisten

Die nachfolgenden Symbolleisten finden Sie zusammen mit noch vielen weiteren
unter dem Mentipunkt FENSTER|SYMBOLLEISTEN|WEITERE SYMBOLLEISTEN. Die hier
gezeigten sind vielleicht die interessantesten in dieser Kategorie.

Standard fiir geringe Auflésung

Diese Leiste enthilt eine Unterauswahl der STANDARD-Symbolleiste. Nicht enthal-
ten sind hier die besonderen Fangpunkte, die Schwerkraft-Positionierung und die
Markierwerkzeuge fiir Anderungsmarkierung.
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Abb. Y.29: Symbolleiste STANDARD FUR GERINGE AUFLOSUNG

Teamwork

Hierin geht es um die Zusammenarbeit mehrerer Konstrukteure im Team. Vor-
aussetzung ist, dass Sie in einem Team-Projekt arbeiten, das tiber den BIM-Server
koordiniert wird.

m SENDEN & EMPFANGEN — Sie konnen Thre Konstruktionsinderungen an den
BIM-SERVER senden bzw. den aktuellen Stand von dort abholen.

m ELEMENTE RESERVIEREN — Bevor Sie Anderungen an Elementen aus einem
Team-Projekt vornehmen kénnen, miissen Sie diese zur Bearbeitung explizit
durch Sie reservieren.

W ALLES FREIGEBEN — Damit werden Thre Konstruktionen zur Bearbeitung durch
andere freigegeben.

B NEUER TEAMWORK-KOMMENTAR — Sie konnen damit einen Kommentar in das
Projekt-Protokoll hinzufiigen.

B NEUE NACHRICHT... — Sie konnen hiermit Nachrichten an andere Teammitar-
beiter senden.

m AUSGEWAHLTE ELEMENTE UBERPRUFEN — Uiberpriift die Zugehorigkeit von Ele-
menten zu Bearbeitern.

m TEAMWORK-PALETTE — Dies aktiviert eine Palette mit den wichtigsten Team-
work-Funktionen.

Z < Senden & empfangen V‘ I it ‘lféé" EIG) A& ‘E

Abb. Y.30: Symbolleiste TEAMWORK

Werkzeuge — Architekt

Diese Symbolleiste stellt die Standardwerkzeuge fiir die Architekturaufgaben zur
Verfiigung.
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Abb. Y.31: Architektur-Werkzeuge

Werkzeuge — HKLSE-Planung

Diese Symbolleiste stellt speziell die Werkzeuge fiir die Modellierung im Bereich
Heizung, Klima, Liftung, Sanitir und Elektro bereit. Unter dem Titel AUSRUSTUNG
finden Sie dann die verschiedenen Gerite, die Sie tiber den Einstellungsdialog aus-
wihlen kénnen. Es empfiehlt sich, diese zuerst zu positionieren. Mit den verschie-
denen Werkzeugen fiir Kanile und Rohre kénnen Sie dann die Gerite verbinden.

Heizung - Klima - Liftung

Abb. Y.32: Werkzeuge fiir Heizung-Klima-Liiftung-Sanitar-Elektro
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Werkzeuge — Projekt-Sicht

Mit dieser Symbolleiste kénnen verschiedene Projektsichten bzw. -ansichten er-
zeugt werden, insbesondere auch vom Projekt unabhingige Sichten zur weiteren
Erliuterung von Besonderheiten.
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Abb. Y.33: Projekt-Sichten

Werkzeuge — Tragwerksplanung

Diese Symbolleiste bietet die grundlegenden Werkzeuge fiir die Tragwerksplanung an.
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Abb. Y.34: Werkzeuge Tragwerksplanung

Zeichenhilfen

Diese Symbolleiste stellt speziell die Hilfsmittel zur Vereinfachung der Geome-
trieeingabe bereit. Sie sind aber meist schon in der STANDARD-Symbolleiste enthal-
ten. Die Werkzeuge sind: BENUTZERURSPRUNG EINSTELLEN, RASTER- und HILFSLINIEN-
EINSTELLUNGEN, Bewegungsbeschrinkungen wie parallel oder lotrecht und letztlich
besondere Fangpunkte. Die Kapitel 1 und 3 gingen detailliert auf die einzelnen Zei-
chenbhilfen ein.
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Abb. Y.35: Symbolleiste ZEICHENHILFEN

Y.4 Paletten

Die Paletten kénnen Sie ebenfalls nach Bedarf tiber das Menii FENSTER|PALETTEN
ein- und ausschalten. Die Belegung der verschiedenen Paletten sei hier kurz vor-
gestellt.

Y.4.1 Paletten-Management

Paletten konnen auf dem Zeichenfenster liegen oder in den Rindern angedockt
werden. Zum Andocken miissen Sie eine Palette per Drag&Drop am Rand oben
packen und in den Fensterrand ziehen. Sie kénnen dann mit einem Doppelklick
auch wieder zwischen dem angedockten Zustand und der frei stehenden Palette
wechseln. Nicht alle Paletten lassen sich derart andocken.

Es konnen aber auch mehrere Paletten in einer Spalte untereinander angedockt
werden. Um mehrere Paletten in eine Spalte zu bringen, docken Sie zunichst eine
Palette normal an. Danach schieben Sie die nichste Palette am unteren oder obe-
ren Rand hinein und achten auf die schwarz umrandete Vorschau. Wenn die ge-
wiinschte Vorschau angezeigt wird, lassen Sie die Maustaste los.

Mit der obersten Funktion in der Paletteniibersicht SICHTBAR NUR HAUPT-PALET-
TEN konnen Sie die Anzeige auf wenige ganz wichtige Paletten reduzieren: WERK-
ZEUGKASTEN, INFOFENSTER, STATUSANZEIGE, NAVIGATOR und SCHNELL-OPTIONEN.

Y.4.2 Kurzbeschreibung aller Paletten

Anderungsmanager

In dieser Palette werden Anderungen beim Markieren mit dem ANDERUNGS-
WERKZEUG @ automatisch eingetragen. Sie kénnen aber auch Elemente fiir An-
derungen markieren und im Anderungsmanager mit NEUE ANDERUNG @ die Ein-
tragungen selbst vornehmen.



Anderungsmanager X

» Anderungen

> 1 - Anderung-1
> 2 - Anderung-1

Neue Anderung

Elemente

* Mehr N
auswahlen

Ubertragungen...

Abb. Y.36: Anderungsmanager

Auswahl-Sets (Auswahlen)

X @ = Archivierte
Anderungen
T Flementevon 2 anzeigen/verbergen
Verkndpfte Elemente: 1
I8} Platziert auf
Lo ol

Y.4
Paletten

Mit dieser Palette lassen sich benannte Sitze von gewihlten Elementen zusam-
menstellen. Dazu markieren Sie zunichst die Objekte, die zum Auswahlsatz geho-
ren sollen, klicken dann auf NEUES AUSWAHL-SET [© und geben einen Namen
dafiir ein. Sie kénnen nun eine Auswahl durch Doppelklick auf den Namen akti-
vieren. Mit AUSWAHL-SET NEU DEFINIEREN [ iiberschreiben Sie ein Auswahl-Set

mit den gewihlten Objekten.

Auswahlen X
Name
Neue Auswahl [LE]
Neue Auswahl-2
/7 Neuves Auswahl-Set 7 X
Mame:
Neue Auswahl3 |
1919 at X Abbrechen
Abgelegt Verflgbar
=1 1
&S 5
[IERE) 13
=2 2
x = 4+

Abb. Y.37: Palette AUSWAHLEN fiir Auswahl-Sets
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Zur Manipulation von Auswahlen gibt es noch drei Buttons. Mit X kénnen Sie aus
einer bestehenden Auswahl alle Objekte bis auf den aktuell markierten Satz her-
ausnehmen. Mit — nehmen Sie den markierten Satz aus einer aktuellen Auswahl
heraus. Mit + fiigen Sie den markierten Satz zur aktuellen Auswahl hinzu.

Bericht zur Modelliiberpriifung

Mit den Werkzeugen dieser Palette kénnen Sie das Modell

m auf Kollisionen tiberpriifen,

m die Qualitit des physischen Modells priifen (Abbildung Y.38),
m die Qualitit des Tragwerksanalysemodells priifen
]

und einen neuen Issue (Hinweis, Anmerkung) erstellen.

Bericht zur Modelliberprifung X
s(@)e B x ®
Beschreibung Element 11D Element 2 ID F Erstellungsdatum  »
nahe beieil Wand-009 Wand-035 26.09.2020 22:32
Ti de El ite nahe beiei Wand-037 Wand-009 26.09.2020 22:32
nahe beieil ‘Wand-009 Wand-038 26.09.2020 22:32
T de El ite nahe beieil Wand-009 Wand-039 26.09.2020 22:32
nahe beieil Wand-036 Wand-011 26.09.2020 22:32
nahe beieil Wand-034 Wand-012 26.09.2020 22:32
Ti de El ite nahe beieil Wand-036 Wand-012 26.09.2020 22:32
nahe beieil Wand-037 Wand-010 26.09.2020 22:32
nahe beieil Wand-038 Wand-010 26.09.2020 22:32
Ti de El ite nahe beiei Wand-039 Wand-010 26.09.2020 22:32

26.09.2020 22:32

skumentation

Az if
. BemaBunc 'EI-} Hihe| E==S
¢ wiinkelbe A1 Etikett

Text % Schraffur

Abb. Y.38: Bericht zur Modelliiberpriifung

Bibliotheken laden-Protokoll

Diese Palette protokolliert fehlende Bibliothekselemente, die fiir diese Zeichnung
benétigt werden, oder doppelte vorhandene. Sie konnen dann versuchen, itber den
Bibliotheken-Manager die nétigen Bibliotheken ins Projekt aufzunehmen. Meist
handelt es sich wie im Beispiel um Elemente aus Bibliotheken &lterer Programm-
versionen. Wenn doppelte Elemente gefunden wurden, kénnen Sie tiberfliissige
Bibliotheken entfernen.



[ Bibliotheken laden-Protokell

~ | » Alle Bibliothekselemente wurden erfolgreich geladen

i I im Bibliothekenmanager anzeigen @

Y.4

~ Archicad Bibliothekspakete
E7 Annotation DACH. libpack
[ Annotation Elements.libpa...
[ appliances.libpack

Basic Shapes and Special ...
[ Beds.libpack

Cabinets and Shelves.libp...
[& chairs.libpack

Chimneys and Fireplaces.i...
Classical Architectural Ele...
Couches and Sofas.libpack
[& curtain Walllibpack

[& pecoration.libpack

DIN 2D Symbols.libpack
Doars and Windows DAC..
F#1 0w Macrac libnack

3eschriftung DACH
Beschriftungs-Elemente
Varrichtungen

Einfache Formen und Son...
Betten

Schrinke und Regale
Stuhle

Kamine und Feuerstellen
Klassische Architekturelem...
Couches und Sofas
Vorhangfassade
Dekoration

DIN 2D-Symbole

Tdren und Fenster DACH
NW-Makras

pgram Files\Gl

Program Files\Graphisof
C:\Program Files\Graphisoft\Ar,
C:\Program Flles\GrapmsoF/
C:\Program FiIEs\GrapmsoFV
C\Program Files\Graphisoft\A
Ch\Program Fn:s\Grapmso:?
C:\Program Files\Graphiso
C:\Program FiIH\GrapmsoFt”
Ci\Pragram Files\Graphisoft\y

ents.libpack

ances.libpack

ons.libpack

hairs libpack
Slaces.libpack

ments.libpack

C:\Program Files\Graphisoff\Ar
C\Pragram F|I=s\Grapmsoft(
C\Program Files\Graphiso
C:Pragram Files\Graphisoftyy
C\Prooram FiIH\Granhwnﬁ"\AA

23 MB
T.5MB
2.8MB
57 MB
2T MB
17 MB
5.7 MB
5.9 MB
16 MB
14 MB
18 MB
46 MB
243 MB
175 MR

piis O]

Hinzufugen... |~
Platzierte Objekte:

Platzierte Instanzen:

¥ Alle Bibliothekselemente wurden erfolgreich geladen

Bibliothek geladen von: J

C:\Program Files\Graphisoft\Archicad 2%\Archicad
Bibliothekspakete\Annotation DACH libpack

0

0

Paletten
1
X
i e = o, e et
o)
7 Bibliothekenmanager ? X
Bibliotheken im Projekt Beschriftung DACH
Q, Bibliotheken suchen
MName: as Name anzeigen Pfad: a GroBe Status

Eingebettete Bibliothek Eingebettete Bibliothek 28 MB

() Neu laden & Anwenden

Abbrechen

1
1%
L
v
P
{
4

Abb. Y.39: Palette BIBLIOTHEKEN LADEN-PROTOKOLL

Ebenen-Umschalter (Kiirzel +(o]+(1))

Die Palette bietet in sieben Buttons schnelle Moglichkeiten zum Umschalten von

Ebeneneinstellungen:

m Sichtbare kénnen ausgeblendet werden und umgekehrt.

m Geschiitzte, d.h. gegen Anderungen geschiitzte, kénnen entsichert werden und

umgekehrt.

Neben diesem globalen Umschalten kénnen Sie auch die Ebenen gewdhlter Elemente

gezielt bearbeiten:

m  Ausblenden
W Schiitzen (gegen Anderungen)

m Entsichern (Anderungen wieder erlauben )
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m Schlieflich lassen sich auch die Ebenen der nicht gewihlten Elemente hier aus-
schalten und/oder

B schiitzen.

re Ebenen:

] @:] fbAusgewéihlteEbe
=F @ o] ')

| -

Abb. Y.40: Palette EBENEN-UMSCHALTER

Am rechten Ende der Palette kénnen alle Einstellungen mit zwei Buttons zuriick-
genommen oder wiederhergestellt werden.

Element-Information

Diese Palette zeigt Thnen auf Wunsch verschiedene Daten gewihlter Objekte an: Ei-
genschafien (Elementtyp, interne Bezeichnung, Ebenenzuordnung), Linge, Fliche im
Grundriss, Héhe, Oberflichenabmessungen und Volumen.

Element-Information k4

() Letzte Auswahl »
QAIIE ausgewdhlten
Informationsinhalt:

Bjoe © ¥ T

| Wand

| Lange entlang der Referenzlinie = 0,61 m

| Seitenldnge = 0,13 m
Seitenlange = 0,13 m
Umfang im Grundriss = 0,50 m

| Konditionale Ldnge an der AuBenseite = 0,13 m
Konditionale Lange an der Innenseite = 0,13 m
Stirke = 0,11 m

‘Wand

ange entlang der Referenzlinie = 3,99 m
eitenlange = 3,51 m

eitenlinge = 3,62 m

Imfang im Grundriss = 7,64 m

ionditionale Linge an der AuBenseite = 3,51 m
ionditionale Lange an der Innenseite = 3,62 m
starke = 0,24 m

Wand

Linge entlang der Referenzlinie = 7,99 m
Seitenlange = 7,99 m

Seitenlange = 7,26 m

Umfang im Grundriss = 16,28 m

Konditionale Lange an der AuBenseite = 7,99 m
Konditionale Linge an der Innenseite = 7,26 m
Starke = 0,36 m

Abb. Y.41: Palette ELEMENT-INFORMATION
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Energiemodell-Uberpriifung

Mit dieser Palette konnen Sie eine Energieberechnung starten. Voraussetzung ist,
dass Thre Konstruktion komplett ist und Riume definiert sind. In drei Registern
definieren Sie die Energiesituation.

m Unter ZONEN @ - legen Sie mit NEUE ZONE % @ verschiedene Zonen mit
wihlbaren Nutzungsprofilen fest. Mit RAUM DER AUSGEWAHLTEN ZONE HINZU-
FUGEN (@ © ordnen Sie den Zonen die Riume zu.

m Im Register BAUTEILE @ — aktivieren Sie mit ENERGIEMODELL-UBERPRUFUNG
AKTUALISIEREN & @ die Wande,

m bzw. im Register OFFNUNGEN @ — genauso @ die Fenster und Tiiren.

Dann konnen Sie tiber ENERGIESIMULATION STARTEN @ die Berechnung ausfithren
lassen.

Energiemodell-Uberprifung - Zonen *

[

Mutzungsprofile Mgl (M7 Volumen [m¥  Ur #
Wahnen

/7 Rdume zu Zone hinzufiigen ? X
Ausgewsahlte Riume zu "004 Wohnriume” Zone T v
hinzufigen:
oo ) fegaci Ebe |
EYR001 Wohnen  0.EG 004 Wohnriume hDWohnen und Aufenthalt BOR
EYR002 Wohnen  0.EG 004 Wohnrdume ] Wohnen und Aufenthalt BOR
EoRr-003 Wohnen  GEG [ 004 Wohnriume [ JMohnen und Aufenthait | paL)
B LS <nergiemoa 1-Uberprifung aktualisieren X .
[S¥ Raume aktualieren... * — = EOH
1 @> = == {§}' ang®
>
@ zonen| £ Bauteile I® Gimund
oK
Ty| Ausrichtung K.. Zone Aufbau Flache [m?] Dicke [m] U-Wert (W/m »
nd Ost [ 0 oos woknrsume P volizie.. 32,37 0,365 R E
[Iwand Nord [ 0 004 wohlsume EAE vonzie... 28,66 0,365 B 036
[Jwand Innen 004 w... [T |l 004 Wohnkume EAM volizie... 27,46 0,115 B 0w
[ 1Wand | Energiemodell-Uberprii x
ek ST
.
L B Offnungen
DWand r,.a Zonen Q l g
D Wand Typ usrichtung Zone Opak Flache [m7]  Glasfliche [m’]  Gesamte Flac... L3
< D Tar sud 004 Wohnraume 242 0,00 242
- [ Tar sid 004 Wohnriume L\, 242 0,00 242
u
[ Tar Ost 1 006 Keller 2,16 0,00 216
FlaTir pmstesi... T s 22 atiiob o 000 i 2 e e P
e
Q Energiesimulation starten =

Abb. Y.42: Energiemodell-Uberpriifung
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Die Zusammenstellung der Bauteile und Offnungen konnen Sie sich iibers Kon-
textmenti im 3D-Modell visualisieren lassen (Abbildung Y.43).

Energiemodell-Uberprifung - Bauteile

*
i =
@ Zonen £} Bauteile B® offnungen |}

Typ Ausrichtung K. Zone Aufbau Flache [m"] Dicke [m] U-wWert [W/m »
[Jwand_Q D04 Wobnraume ] e 32,37 0,365 & 03 A
[ warg —a = —. 28,66 0,365 & 0,36
Cwa | 27.46 0,115 & 094
[Dwa | 25,75 0,365 & 0,36
[ wanc 25,14 0,365 & 0,36 jE

-—-‘""'- .
U-Wert-Rechner., - e T,

oe kel... [T] [ 006 Keller

uf Auswahl zoomern

[ 006 Kelter
[ 0 006 Keller : =
[ 006 Kelter
. lDDtiWohnréum(
West . lDDtiWohnréum(
sid [ 1 004 wohnraume
Mord . lDDtiWohnréum(
West . lDDtiWohnréum(
Gewinkelt (fla...

M Wand Mord aum

Abb. Y.43: Ausgewihlte Bauteile in 3D anzeigen

Am Ende der Berechnung erhalten Sie einen mehrseitigen Bewertungsbericht
(Abbildung Y.44).



/" EcoDesigner STAR - Bewertungsbericht

} Kopf- und FubBzeilen
» Reportformat
~ Report Kapitel
Kapitel for Report auswahlen:
| .
+ [ 1B Kennwerte
b B Energieverbrauch nach Quellen
# |4 Energieverbrauch nach Zielen
# | Projekt Energiebalance
+ [/ 1B Energie Balance
= E Zonen
H @ Zusammenfassun..udeausristung
+ i Umweltbesinflussung
5 E Hinweise
- E Tagliches Temperaturprofil

B B S S S N TR VT

5 B Energieverbrauc...d -einsparungen
¥ D Baseline Leistung

# [/ Baseline Energiekosten 7
4 [] HEL Planungsdaten

= E Leistungsbewertung Tabelle 7

Seitenumbruch hinzufigen/entfernen: , NS
Kapitel-Einstellungen

Energieeinheit: kWh ke

Impart/Export Format-Einstellungen »
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Energie-Leistungsbewertung
[Projektnummer] [Projekiname]

Warmedurchgangskoeffizient
U-Wert Gebaudehilie

Aligemeine Projektdaten

Projekiname: Haus-27-Kap-16
ont:

Breitengrad: 52°31'0"N
Langengrad: 13724070
Héhe: 0,00 m

Klimadatenquelle:

Datum der Schatzung: 07.01.2024 1:47

Geb3udegeometriedaten
Bi ch i

schossfische: 157130 m*
Fliche fir Berechnung 129,059 m*
A Hillbersich 810 m*
Belifetes Volumen: 243,043 m*
erglasungsverhainis 2
Gebaudehiillz-Performancedaten

Infiltration bei 50Pa: 472

Ge

en Aulenluft

gegen
exdberihrend:
Offnungen:

DEU Berfin 103840 IWEG epw

Spezifische Jahreswerte

Netto-Heizenergie:
Netto-Kihlenes

Grad Tage
Heizung (HOD):
Kiiivlung (GDD):

Energieverbrauch nach Quellen

408137
1116.43

Energie COZ Aussiob
Quellen-Typ Quellen-Name. Menge Primar Kosten
Mihia MWhis EUR/a kgl
Fossil [T El 3 14 2872 4009
Sekundar !. Elekirnizitat 1 3 532 230
Gesamt 14 17 3205 4239

Energiemenge

Schlieken

Als PDF sichern... - j

Abb. Y.44: Bewertungsbericht

Favoriten (Kiirzel (Strq]+(F])

Diese Palette bietet fiir jedes Werkzeug die als Favoriten gespeicherten Einstellun-
gen an. Favoriten kénnen wihrend der Arbeit mit einem Werkzeug im Einstel-
lungsdialogfenster dieses Werkzeugs gespeichert werden. Dazu klicken Sie in der
Palette INFOFENSTER des aktiven Werkzeugs das Icon EINSTELLUNGSDIALOG mit
dem Werkzeugbild links oben an und darin dann die Schaltfliche FAVORITEN. Dort
wahlen Sie dann AKTUELLE EINSTELLUNGEN ALS FAVORITEN SPEICHERN und geben

einen sinnvollen selbsterklirenden Namen dafiir ein.
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Favoriten

|Su(hen

v m Favariten

[ Bauteile

D Beschriftung / BemaBung / Etikett / Text

D Dicher

T

Absturzsicherung Fenster Dachrandabschluss mit Rinne

ST

Bleal=fon

Anwenden

2D-Vorschau

n 3D—Vors(hau

Filter nur zu aktivem Werkzeug
Ordner automatisch filtern
Parameter-Transfereinstellungen...

Suche [oschen

Import/Export...

Abb. Y.45: Palette FAVORITEN

IFC Projekt Manager

Fiir den Austausch von Elementen mit anderen CAD-Systemen gibt es einen Stan-
dard: IFC (Industry Foundation Classes). Mit ABLAGE|INTEROPERABILITAT|IFC kon-
nen Sie IFC-Dateien 6ffnen oder dazuladen. Mit dem IFC PROJEKT MANAGER
haben Sie dann Zugriff auf die Daten der Objekte, die Sie nicht mit den normalen

Einstellungsdialogen erreichen.

IFC Projekt Manager

@] =]

v @8 Projekt Q
v £7 Gelande
~ (b Gebdude
v [ 0.E6
E FfeColumn (2)

i Ifeslab [1)
E! IfeSpace (5)
v B Iifewall 23)
> [] wand-006
1 Wand-nn&

& E Q r

ga IFC Gruppen ~
I:il‘ IFC Raume
'é.’j IFC Systeme
:g'h IFC-Bauelemente
v ) IFCTGASysteme
v (f Hektro - Kabeltrasse
7 Neue Beziehung
@ Neue rdaumliche Beziehung
v (2 Luft- Abluft

[

G

[l
I__'B Alle ausgewahlten: 1

* v v Y v w wr vy T v ovrow

Bearbeitbar: 1

Mame

Attribute

Hame
D Description

22 Wand-006

Tag =3 ADFS739E-3D54-..,
Pset_ConcreteElementGeneral
Pset_Condition
Pset_Environmentallmpactindicators
Pset_EnvironmentallmpactValues
Pset_ManufacturerOccurrence
Pset_ManufacturerTypelnformation
Pset_PrecastConcreteElementFabric...
Pset_PrecastConcreteElementGeneral
Pset_ReinforcementBarPitchOfWall
Pset_Servicelife

Pset_WallCommon

Pset_Warranty

Tvp

IfcLabel
IfcText

Ifcldentifier

Neu... Vordefinierte Regel anwenden...

Abb. Y.46: Palette IFC PROJEKT MANAGER
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Infofenster

Diese wichtige Palette zeigt die wichtigsten Einstellungen des gerade aktiven Werk-
zeugs an. Hierin erreichen Sie auch die Einstellungsdialogfenster der verschiedenen
Werkzeuge, wenn Sie auf das Werkzeugsymbol klicken. Dort wiederum kénnen Sie
Favoriten-Einstellungen fiir jedes Werkzeug speichern und wieder laden.

Infofenster n

Haupt

Abb. Y.47: Palette INFOFENSTER flir Pfeilsymbol

Issue-Manager

Mit dem ISSUE-MANAGER konnen Sie Anderungsvorschlige, Konstruktionselemen-
te und Ansichten zum Austausch mit Projektmitarbeitern speichern und zur Bear-
beitung austauschen.

Issue-Manager X | )
= Elemente
Issue-2 D »  HERVORHEBEN (0) +
Fi X =2 b NEU (0)
»  ANDERN (0) +
* Sichten _
L3 LOSCHEN (0) +
8
: ~
TR
o b e
ol =
I%} Akzeptieren
Sicht W * Kommentar
En ‘ Sicht ‘ Van ‘Wann
1. 0G | Ridder 22:57 (2020-9-26)
* Elemente Hier
] HERVORHEBEN (0) +

Abb. Y.48: Issue-Manager

Issue-Organisator

Im ISSUE-ORGANISATOR werden Issues verwaltet und konnen auch dort dann als
erledigt markiert oder geloscht werden.
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Issue-Organisator *
S RE B B X [suchen | EmO B
v B Alle Issues (2) H MName Status Prioritadt Teamwork-Eigentd Falligkeitsdatu »
v @ Offen [2) v <& Hinweis Offen Kritisch
© Kitisch ) ssue2 O D «itiscn [ ' [26.00.2020

Abb. Y.49: Issue-Organisator

Kontrollfenster

Diese Palette verwaltet die Hilfslinien, die relativen Konstruktionsmethoden (Bewe-
gungsbeschrinkungen wie lotrecht, parallel u.A.), Fangpunktvarianten, das Grup-
pieren von Objekten, den Zauberstab (Umwandlung von einfacher Geometrie in
Winde u.A.).

+ F Hilfslinien-Segment erstellen 9 \Q Q}Q
jx Alle Hilfslinien I6schen Q\(v0 @Q Qb
& _Hilfslinien laschen < 6\9 éb
ISR
& S X7 Fangpunktvarianten
= O
5 & c}‘? & / Aus
N SO Bzgl. Gesamtelement
< &> 9 .
NIRY Bzgl. Teilsegment
[ P
EB-/\( » E] :la‘lfte \ ® OK Abbrechen
Lotrecht Halfte e
Parallel Teilungen Fangpunkt-
Winkelhalbierungsausrichtung Prozent varianten
Versatz Abstand

Mehrfach-Versatz
Spezieller Punktfang
Zur gewahlten Oberflache ausrichte

N 2 2 _< 2

Abb. Y.50: Palette KONTROLLFENSTER

Koordinaten

Diese Palette zeigt die aktuellen Cursorkoordinaten an und kann auch zur Koordina-
ten-Eingabe verwendet werden. Hiermit kann der Benutzerursprung neu bestimmt
werden und das Raster und der Rasterfang gesteuert werden.
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ir: 11,788 1z: 3,900
w 67,17° zu Projekturspr... [

Zu Projektursprung
aktuellem Geschoss
1. Referenzhodhe
2. Referenzhohe

Abb. Y.51: Palette KOORDINATEN

Marker-Uberpriifung

Mit dieser Palette kénnen Sie tiberpriifen, ob Marker fiir Schnitte, Ansichten etc.
in der aktuellen Projekt-Sicht eventuell keine Referenz haben.

Marker-Uberprafung =

Marker-Uberpriifung

Marker mit nicht definierten Referenzen:

Typ Platziert auf Ausgewsdhltes Element Bestatigen b
@ Keine undefinierten Marker-Referenzen in diesem Projekt.
Marker-Einstellungen

Abb. Y.52: Uberpriifen von Marker-Eintragen

Navigator

Der tiblicherweise aktivierte NAVIGATOR zeigt die Struktur des aktuellen Projekts an.
Er enthilt den Strukturbaum mit den einzelnen Geschossen und auch die besonde-
ren Ansichten fiir 3D, Schnitte und Details. Auch die verschiedenen Listen werden
hier gezeigt. Durch Anklicken eines Untereintrags 6ffnen Sie das Anzeigefenster
dafiir. Wenn es zu einem Knoten wie hier im Beispiel Details kein Plus-Symbol
gibt, dann sind eben noch keine Untereintrige vorhanden, sprich keine Details er-
stellt worden.

Darunter finden Sie noch BESCHREIBUNGEN, wo das aktuell gewihlte Geschoss,
die aktuelle Ansicht oder Liste mit ihren EINSTELLUNGEN verwaltet werden kann.
Insbesondere konnen hier auch zusitzliche Geschosse eingerichtet werden oder 3D-
Ansichtseinstellungen geindert werden.

39



40

Anhang Y
Die Benutzeroberfliche im Detail

Navigator - Projekt-Mappe X

s @ @Y

| Projektmappe durchsuchen

o

w By Ohne Titel ~
v & Geschosse
5106
So.ec
[5us
= Schnitte
CI Ansichten
[I5] Innenansichten
Arbeitsblatter
@ Details
3D-Dokumente
~ [ 30
ED Allgemeine Perspektive
@ Allgemeine Axonometrie "
< >
® B X

» Beschreibungen

Abb. Y.53: Palette NAVIGATOR

Bei einem Team-Projekt werden darunter noch die Méoglichkeiten zur Reservie-
rung angezeigt, reservierte Elemente konnen von Thnen bearbeitet werden, freige-
gebene von anderen Teamkollegen.

Navigatorvorschau

Die NAVIGATORVORSCHAU bietet ein Ubersichtsfenster zum besseren Einstellen
der Ansicht im Zeichenfenster (GRUNDRISS oder 3D) an. Insbesondere fiir 3D-An-
sichten konnen Sie damit bequem Standpunkt und Blickrichtung bestimmen.

Mavigatorvorschau * [ Nagstohes x
Fenslter []) angemeine perspeitive .
[Ho.e6 verschieben || ok Zielpunkt
Kam
positi (S
Offnungs-
winkel
Q , L

Abb. Y.54: Palette NAVIGATORVORSCHAU im GRUNDRISS- und 3D-FENSTER

Oberflichen-Katalog

Aus diesem Katalog kénnen Sie verschiedene Oberflichenmaterialien auf die Fli-
chen Thres Modells ziehen. Sie kénnen hier auch eigene Materialien neu gestalten.



Oberflichen-Katalog s
G framoroson [ IR 01 &1 g

~

Martel, dunkel MW Betonste.. MW Hochloc..,

MW Vollziege...

MW Kalksand... MW Naturstei...

MW Porenbet..Q LSRR

MW Ziegel, bl... MW Ziegel, r... MW Ziegel, r...

- - - 4

Abb. Y.55: Oberflichenkatalog zur Gestaltung der Modellflichen

Offnungen aus Auswahl erstellen

Y.4
Paletten

Mit dieser Palette wihlen Sie zuerst die Objekte, die Offnungen in Thr Modell
schneiden sollen. Die Form der Offnung kann dann von den Schnitt-Objekten be-
stimmt oder unabhingig davon rechteckig oder rund gestaltet werden. Zusitzlich
kann ein Versatz zur Erweiterung der Durchbriiche angegeben werden. Nach
Wahl der schneidenden Objekte wihlen Sie OFFNUNGEN ERSTELLEN, um automa-

tisch die Durchbriiche zu erzeugen.

Offnungen erstellen *

Ausgewdhlte Elem em‘ﬁ: 1

Form der Offnungen:
Lo O O
Versatz
G+ o000

ﬂ Originalelemente beibehalten

Nahe gelegene Offnungen verschm
o
et 0300

=== 000

Element-ID und Eigenschaften:

O Ubernehmen aus Original

o Werkzeug-Standardwerte verwenden

Offnungen erstellen

Abb. Y.56: Automatisches Erstellen von Offnungen zu den ausgewihlten Objekten
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Organisator

Mit dieser Palette haben Sie tiber die vier Schaltflichen oben Zugriff auf die Pro-
JEKT-MAPPE, die AUSSCHNITT-MAPPE, das LAYOUTBUCH und auf PUBLISHER-SETS.
Da der ORGANISATOR immer zwei Mappen nebeneinander anzeigt, ist er immer
dann niitzlich, wenn Sie Elemente aus einer Mappe in eine andere tibertragen wol-
len, beispielsweise Grundrisse in die Ausschnitt-Mappe und weiter in das Layout-
buch (siehe Kapitel 12 Organisation, Layout und Plot).

B PROJEKT-MAPPE — enthilt die Projektstruktur mit den Geschossen, Schnitten,
Ansichten, Details und 3D-Ansichten sowie den Listen.

B AUSSCHNITT-MAPPE — enthilt alle Ausschnitte der Projekt-Mappe mit festge-
schriebenem Maf3stab und individuell erstellte Ausschnitte.

B LAYOUTBUCH - enthilt alle zum Plotten aufbereiteten Zeichnungsdarstellungen.
W DPUBLISHER-SETS — erlaubt, zur Weitergabe in anderen Formaten Dateien zu er-

stellen.
Organisator - Ausschnitt Editor X
ar) 2 =1 a2 9 s
|Pr-:|jelf_tn1appe durchsuchen Ausschnitt-Mappe durchsuchen
[So.ea # v [(H Ohne Titel "
IE| -1. UG v D Beispielausschnitte
]f[ Schnitte w D Arbeitseinstellung
1 Ansichten v 5 Geschosse
[@E] Innenansichten 5106
Arbeitsblatter 506
(® Details M5 .U
3D-Dokumente 71 Ansichten
v [ 77 Schnitte
ED Allgemeine Perspektive ,’E Innenansichten
@ Allgemeine Axonometrie ﬁ;l Dretails
JC'I‘CI 00 Meue Animationsroute . 'F“' Arhaitehlsthar v
< B . 4 [ Eﬁ B =

* Eigenschaften

Ausschnitt sichern > > >

Mo |[E6

Ausschnittoptionen und Sicherungs-Optionen: gwArbeitseinstellung
£ | 40 Beispiel Gr Genehmigungsplanung p| 112100
1 | 1:100 »| B Komplettes Modell
EF | Komplettes Modell » I 04 5w 1:20/50

U 02 S/W 1:100/200 b [=100 Arbeitseinstellung
[=] | 40 Beispiel Genehmigungsplanung »| CEi Keine Uberschreibungen
CE  Keine Uberschreibungen »| Lt 00 Reiner Neubau

I3 | 00 Reiner Neubau »| =IDIN 1356 - Rundung .50
= | DIN 1356 - Rundung .50 »| Q. Optimieren

g Alktueller Zoom » Einstellungen...

Abb. Y.57: Palette ORGANISATOR — PUBLISHER
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Photorealistik-Einstellungen ((Strg]+(F10])

Mit den PHOTOREALISTIK-EINSTELLUNGEN konnen Sie eine photorealistische Szene
erzeugen und dann ein Bild davon aus einer 3D-Ansicht erstellen lassen. Die Ein-
stellungen konnen Sie durch einen Klick auf das Vorschau-Bild testen und letzt-
lich durch einen Klick auf das Kamera-Logo das Bild erstellen lassen.

Es gibt drei Render-Verfahren: CINEWARE VON MAXON, INTERNE ENGINE und SKIz-
ZE. Fiir CINEWARE VON MAXON sind zwei verschiedene Renderer vorhanden: STAN-
DARD und REDSHIFT. Letzterer stellt allerdings héhere Anforderungen an Ihre
Hardware. Insbesondere unter INTERNE ENGINE konnen Sie viele physikalische Ef-
fekte einstellen.

Phatorealistik Einstellungen * oz . - a= s
Sonnenposition v...
Zeit ¥
Jahr 2012
Monat &
Tag 1
Stunde "
Minute o}
Sekunde o} v
~ Hintergrund
Hintergrund: | Bild ~ Suchen...
Position: Himmel_Detail_Photo.jpg (1024 x 768)
Eigene v
& =2 D VergroBerung:
Szene: | naiviguen ] 00 =%
Engine: ‘ Cineware von Maxon Vl Versatz
@ Detaillierte Einstellungen o - |0 -
~ Renderer T e o
Rend: d Standard
enderer. ‘ ~| Bild und Modell mittels Alphakanal verbinden
* Render-Einstellungen @
-
|1 sonnEnwiINKEL | &= &
Hahe 64,41° a
T oo
TSN _.‘__,—-I P

Abb. Y.58: Photorealistik-Einstellungen zur Erzeugung realistischer Bilder

Profil-Manager

Der PROFIL-MANAGER erlaubt die Erstellung und Verwaltung vieler Profile fur
Wiinde, Stiitzen und Triger. Sie kénnen hier eigene Profile erstellen oder vorgege-
bene unter PROFILE SUCHEN auswihlen. Diese Profile kénnen aufgerufen werden,
wenn Sie im EINSTELLUNGSDIALOG des WAND-, STUTZEN- oder TRAGER-Werkzeugs
uber die betreffenden Form-Icons die Option WANDFORM oder PROFIL aktivieren
und dann im Abschnitt STRUKTUR in der Zeile PROFIL das Profil auswihlen. Im
PROFIL-MANAGER erscheinen als Vorgaben auch solche Profile, die Sie tiber das
Menii OPTIONEN|PROFILE|STANDARD STAHLPROFILE IMPORTIEREN geladen haben
(Abbildung Y.59).
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Schnell-Optionen

Diese Palette enthilt wichtige Projekteinstellungen, die Sie auch in der Leiste
unter dem Zeichenfenster finden. Hier kénnen Sie die EBENENKOMBINATIONEN
fur die aktuelle Darstellung wihlen, den MARSTAB, die STRUKTURDARSTELLUNG,
das STIFT-SET und die MODELLDARSTELLUNG-KOMBINATIONEN. Es gibt unter-
schiedliche Darstellungen fiir ENTWURF, GENEHMIGUNGSPLANUNG, AUSFUH-
RUNGSPLANUNG oder DECKENSPIEGEL (Abbildung Y.60).

Statusanzeige

Dies ist eigentlich keine Palette, sondern nur die unterste Leiste des Programms.
In dieser Leiste finden Sie links bei der Abarbeitung von Funktionen die Dialogtex-
te und den Text, den Sie in Abbildung Y.61 sehen.

Profil-Manager *

Q, Profile sucher

~ Profile verwalten

Profil: 3

T weas ,

® Al X
Nominale Breite Bearbeiten...
(0,120) Verfugbar fur:
D=l
A D Profilnfme

1 Abgerfnate
[ Abgetfingte [
AmAenden LI pachffnne eck
.7 Dachlfinne rur
A, Fassfde Eckkz
[] Fass@de Eckpr
| Fasghde Eckpr
S Fasfade Fenst
 Faglade Kapp
[ Fagade Profil
[ Faffsade Profil
| cfander star
== fflander Star

Elementauswahl:

Aufnehmen

~ Ebenen

@ [E! Hilfskonstruktion
@ Il streckungs-Modifikatoren
@ §™ Nominale Breite/Hahe
@ {5 Abstands-Modifikatoren
O i

~ Modifikatoren

HName
[ Breite strecken

[ Héhe strecken T a0
T Heazoo
=) T geaz20
» Komponenten - Grundeinst. I fpereo
PE 200

» Einheitliche Profilkonturen I
T pez40

Abb. Y.59: Palette PROFIL-MANAGER mit Bearbeitungsfenster

Schnell-Optionen X

Ebenenkombinationen: Entwurf ... £ 40 Beispiel Gr Genehmigungsplanung » |

MaRstab =2 1:50
Komplettes Model ... Nur der Kern ... B Komplettes Modell
Stifteinstellungen: ArchiCAD ... Pastell ... ¥ 045w 1:20/50
Mode”darste”ung [S] 00 Arbeitseinstellung
Grafikdarstellungs-Uberschreibung G Keine Uberschreibungen
Umbaustatus: Bestand ... Abbruch .. < 00Reiner Neubau
Hauptmodell oder Variante (hier: Individuell). @ Nur Hauptmodell
BemaRung: Werk-/Detailplan,mm = DIN 1356 - Rundung .50
Zoom-Faktor @ 74%
Drehung ¢r 0,00° a

v v v wvwwvwwvowew

Abb. Y.60: Palette SCHNELL-OPTIONEN im Grundrissfenster
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Klicken Sie mit dem Cursor auf ein Element oder zichen Sie einen Auswahlbereich auf. Drick

Abb. Y.61: Palette STATUSANZEIGE im Grundrissfenster

Teamwork-Palette

Die TEAMWORK-Palette ist nur in einem entsprechenden Teamwork-Projekt verfiig-
bar. Sie steuern damit Thre Freigaben und Reservierungen von Elementen oder
Geschossen fiir die Bearbeitung von anderen Team-Mitgliedern oder fiir sich
selbst. Auch Anderungsstinde und Nachrichten kénnen Sie an andere Bearbeiter
verschicken.

Teamwork bt

Offline
- Arbeitsbereich

Senden & Empfangen

Reservieren
Freigeben
Farbiger Arbeitsbereich
|
IMein Arbeitsbereich |
|
* Nutzer |
|
‘= Mame
|
= MNachrichten
Von Wann

|

i ¥ MNachverfolgte &nderungen

Abb. Y.62: TEAMWORK-Palette
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Transparentpausenpalette

Mit dieser Palette konnen andere Projekt-Sichten als Transparentpausen in der ak-
tuellen Projekt-Sicht angezeigt werden, damit sie als Basis von Konstruktionen
dort verwendet werden kénnen. Insbesondere konnen Fangpositionen dann tiber-
nommen werden. Die Transparentpausen werden vorgabemiflig rot markiert.

Eine Transparentpause wird nach Rechtsklick auf eine Projekt-Sicht mit ALS TRANS-
PARENTPAUSE ANZEIGEN erstellt.

Mit |@| wird in der Palette die Transparentpausenverwaltung aktiviert. Uber das
Listenfeld daneben konnen dann die Transparentpausen ausgewihlt werden, die
rot markiert angezeigt werden sollen. Sie wihlen entweder eine vorhandene
Transparentpause iiber ihren Namen direkt aus oder kénnen im Fall von Geschos-
sen mit UNTER DEM GESCHOSS oder UBER DEM GESCHOSS die darunter oder darii-
ber liegenden Geschosse direkt wihlen. Die Konstruktionswerkzeuge arbeiten
aber stets in der aktuellen Projekt-Sicht.

Mit dem Werkzeug @ koénnen Sie aber zwischen der aktuellen Projekt-Sicht und
der Transparentpause hin- und herwechseln, wenn Sie dort konstruieren wollen.
Mit den Werkzeugen daneben kénnen Sie auch die Transparentpause verschieben
und drehen oder auch wieder in die Ausgangslage zurtickbringen. Das Werkzeug
ganz rechts aktualisiert nach Anderungen die Transparentpause.

Transparentpause *
(Ol Mo.e6 '
&Y G & 3@

Transparentpause:

b & @ B

Abb. Y.63: Palette TRANSPARENTPAUSE

Unter TRANSPARENTPAUSE lisst sich deren Farbe und Intensitit einstellen, und
tiber ein Listenfeld auf der rechten Seite konnen Sie die Anzeige fiir einzelne Ob-
jekte der Transparentpause aus- und wieder einschalten. Unter AKTIV kdnnen Sie
Farbe und Intensitit der aktuellen Projekt-Sicht einstellen. Die Farbgebung ver-
schwindet wieder, wenn Sie generell die Transparentpause abschalten.

In der untersten Zeile finden sich niitzliche Werkzeuge fiir den Vergleich zwi-
schen Transparentpause und aktueller Projekt-Sicht. Mit & konnen Sie die Trans-
parentpause dynamisch verschieben. Mit einem Klick wihlen Sie den Startpunkt
fur die dynamische Verschiebung der Transparentpause und bewegen sie dann dy-
namisch. Nach einem zweiten Klick wird sie wieder zuriickgeschoben. Das Werk-



Y.4
Paletten

zeug Iy zeigt die Transparentpause tiber oder unter der aktuellen Projekt-Sicht an.
Mit s werden die Splitter angezeigt, die Sie wihrend Threr Arbeit vom Rand aus
tiber die ganze Konstruktion ziehen kénnen, um die gemifl @ oben liegende
Schicht wie eine Folie wegzuziehen, damit nur eine Schicht sichtbar bleibt. Das
Werkzeug i schaltet Schraffuren und Raumflichen aus oder ein.

Umbau-Palette

Mit dieser Palette konnen Sie Elemente den verschiedenen Bauphasen BESTAND,
ABBRUCH oder NEUBAU zuweisen. Sie konnen auch die generelle Sichtbarkeit der
Elemente fiir alle entsprechenden Filter einschalten oder nur auf den aktuellen
Umbau-Filter beschrinken. Die Umbau-Filter zeigen die verschiedenen Baupha-
sen mit oder ohne Abbruch- und Neubau-Elemente an, auch teilweise mit farbli-
cher Hervorhebung (siehe Kapitel 5). Die Anzeigeeigenschaften der Filter lassen
sich noch iiber Optionen steuern.

Bestand, Abbruch, Neubau

Umbau X I -1

e S Nur auf aktuellem Umbau-Filter anzeigen

= Oy E %Auf allen relevanten Filtern anzeigen

00 Reiner Neubau

Umbau-Filter: / 01Bestand
" 02 Abbruch
‘ 00 Reiner Neubau - 03 Abbruch/Neubau

04 Neubau
05 Endzustand

< Umbau-FiIter—Oph'on®

Abb. Y.64: UmBAU-Palette

Varianten-Palette

Mit der VARIANTEN-PALETTE konnen Sie verschiedene Varianten durch Sperren
und/oder Einfirben verwalten.

[ Varianten

Standard: Hauptmodell
Varianten-Sets

.~ # (Hauptmodell)

Q) Variante suchen

scheinen hier.

| | Ihre Varianten e

Klicken Sie auf Neu, um e zu erstellen

Ausgewshit: 3 Bearbeitbar: 3

Heu verkniipfen
@ Meu ] Alzeptieren und Dazuladen

~ Sperren/Einfarben
("] Passive Elemente sparren
(@ Passive Elemente einfarben

v L]

Abb. Y.65: Varianten-Palette
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Werkzeugkasten
| Werkzeugkasten x
D Pfeil [::} Markierun
* Planung
[:] Wand El Tar E Fenster E} Decke D Stutze EQ:[ Trager
(31‘- Dach w Schale % Dachfenst @ Fassade 1%, Treppe F:Fq Gelﬁnder‘

[;I]a Objekt
Ij:_ér!] Raum

* Sichten

Wandabst @ Marph % Freifliche Q Offnung

=

Lichtquell

| &
24 Schnitt _&  Ansicht 4O+ |nnenansi @ Dretail # Arbeitshla %‘1 Kamera

|- Dokumentation

12 N
4, BemaBung -$- Hahenber \{/4_? Radialber %% Winkelber /A1 Etikett A Text
@ Anderung @' Rasterelen % Schraffur / Linie O Kreis/Boge | Polylinie

/L~ Spline %ﬁ Fixpunkt @ Bild Zeichnung

Abb. Y.66: Palette WERKZEUGKASTEN

Dieser Werkzeugkasten ist identisch mit der Symbolleiste WERKZEUGE. Er enthdlt die
Funktionen zum Erzeugen der Konstruktionselemente, zum Einfiigen von GDL-
Objekten, zum Zeichnen einfacher Geometrieobjekte (Linien, Kreise, Polylinien
etc.) fiir Hilfsgeometrien, zur Bemaflung, zur Erzeugung von Schnitten, Detailan-
sichten und Animationen.

Zeichnungsmanager

Die auf den einzelnen Layouts platzierten Zeichnungen bzw. Ausschnitte konnen
hiermit verwaltet werden. Auch eingefiigte Zeichnungen und DWG-Dateien wer-
den hier angezeigt.

Cl Zeichnungen suchen Status dberprafen Gewshlt: 0
Typ ID-... Name Status Beschneiden-Status  Layout-Nr. Platziert auf Quellausschnitt Pfad »
Er:_ﬁ Allgemeine Axonom... &Nuch nicht gelesen Nicht beschnitten 4 A4 Layout ‘Haus-27-Kap-16...ne Axonometrie Intern
E Q. EG & Moch nicht gelesen Beschnitten A4 Detail Hochformat  \Haus-27-Kap-16\0. EG Intern
]f[ 5-03 Schnitt A Fehit Beschnitten 4 A4 Layout \Haus-27-Kap-13\...te\5-03 Schnitt Intern

Ursprunglichen Ausschnitt offnen Einstellungen...

Abb. Y.67: Palette ZEICHNUNGSMANAGER



Das Aktions-Center

Y.5 Das Aktions-Center

Das AKTIONS-CENTER kann iiber ABLAGE|INFO|AKTIONS-CENTER aufgerufen wer-
den. Es wird dann in der Registerleiste {iber dem Zeichenfenster angezeigt. Hier
erhalten Sie einige globale Informationen {iber Ihr aktuelles Modell und den Pro-
grammzustand. Insbesondere finden Sie hier Informationen tiber Ihre Lizenz
und tiber Updates.

92 Y. ecl 1" iAktions-Centen x B0/ Al

Willkommen im Aktions-Center! m Zusammenfassung
[ (] (]
(@] k N\ Ergebnisse:
| g </ > Alle notwendigen Eibliotheken und Objekte sind geladen.
Q9 Alle platzierten Hotlink-Module (sofern vorhanden] sind auf dem neuesten Stand.
In dieser Session wurden bisher keine Zeichnungen geprift.
Bibliotheken Hotlinks Zeichnungen Report
Im Report-Fenster sind keine erforderlichen Aktionen aufgefiihrt.
° o o Das Programm wird mit einer giltigen Lizenz ausgefahrt.
@ @ Update(s) verfiigbar fiir Programm oder Bibliothek.

g @

Lizenzen Updates

/q (O\ Es ist derzeit keine Umfrage verfagbar.

und bei Bedarf zu beheben.
Feedback

Alle Elemente prifen

‘Wahlen Sie die entsprechenden Elemente aus dem linken Paneel, um Probleme zu Gberprifen

Ein Update ist verfiigbar

Abb. Y.68: AKTIONS-CENTER

Y.6 Kontextmenii im Grundrissfenster

Kontextmeniis bieten immer die wichtigsten Funktionen an, die in der aktuellen
Situation angeboten werden kénnen. Kontextmeniis werden mit Rechtsklick auf-
gerufen. Abbildung Y.69 zeigt das Kontextmenii im Grundrissfenster (wenn keine
Elemente aktiviert sind und kein Werkzeug aktiv ist). Das Grundrissfenster wird an-
gezeigt, nachdem Sie gestartet haben oder immer, wenn Sie im NAVIGATOR die
PROJEKT-MAPPE und darin ein Geschoss aktiviert haben. Folgende Funktionen
werden nach Rechtsklick angeboten (Abbildung Y.70):

m EINFUGEN - fiigt Objekte aus der Zwischenablage ein.

m TRANSPARENTPAUSE — Hierunter geht es zum Menii, das Transparentpausen
verwaltet. Mit dem obersten Punkt im Untermenti aktivieren und deaktivieren
Sie den Modus TRANSPARENTPAUSE. Die Palette fiir Transparentpausen kann
ganz unten im Untermenii aktiviert werden. Sie kénnen das Geschoss unter
oder iiber dem aktuellen als rote Transparentpause anzeigen lassen, um bei-
spielsweise Positionen aus dem anderen Geschoss zu iibernehmen. Vorausset-
zung ist aber, dass Sie von dem gewiinschten Geschoss vorher iiber Rechtsklick
im Navigator eine Transparentpause erstellt haben.
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=

REINZEICHNUNG - schaltet den Reinzeichnungsmodus ein, in dem die Ver-
schneidungen von Elementen korrekt dargestellt werden. Alternativ werden
die Konstruktionslinien der einzelnen Winde mit Andeutung der Laufrichtung
gezeigt.

ECHTE LINIENSTARKE — schaltet die Darstellung echter Linienstirken ein. Bei
entsprechend starker Zoom-Vergréferung kénnen Sie dann die Unterschiede
zwischen dicken, diinnen und mittelstarken Linien sehen. Ohne echte Linien-
stirke werden alle Linien als diinne Haarlinien angezeigt.

NEUES 3D-DOKUMENT AUS DEM GRUNDRISS — erstellt ein neues 3D-Dokument
vom aktuellen Grundrissfenster.

3D-DOKUMENT NEU DEFINIEREN — definiert das zum aktuellen Grundrissfenster
gehorige 3D-Dokument nach aktuellem Stand neu.

NEU AUFBAUEN — aktualisiert den Fensterinhalt.

OPTIMIEREN — Die gesamte Konstruktion mit Ausnahme ausgeblendeter Ebe-
nen wird auf das Fenster gezoomt.

AUSWAHL IN 3D ANZEIGEN — zeigt nur die markierten Elemente.
ALLES IN 3D ANZEIGEN — zeigt alles im 3D-FENSTER an.
GEHE ZU|LETZTER SCHNITT — wechselt in den zuletzt aktivierten Schnitt.

GEHE ZU|LETZTE DETAILZEICHNUNG — wechselt in die zuletzt aktivierte Detail-
zeichnung.

GEHE zU|3D-FENSTER — wechselt ins 3D-FENSTER.
GEHE ZU|LETZTES LAYOUT — wechselt ins zuletzt benutzte Layout.
GEHE ZU|LETZTE LISTE — wechselt in die zuletzt benutzte Liste.

Einfligen Strg+V

Reinzeichnung Strg+Y

=
lTii'_+|

NN

O &

1 Letzte Auswahl in 3D anzeigen

Echte Linienstérke

Neues 3D-Dokument aus dem Grundriss...

DE Letzte Detailzeichnung
@ 3D-Fenster

Letztes Layout

Letzte Liste

Letzter Projektinhalt

3D-Dokument neu definieren...

Neu gufbauen Strg+R
Optimieren Strg+0

Auswahl/Markierungsrahmen in 30 anzeigen  Umsch.+4

Alles in 30 anzeigen Umsch.+3 DI_IQ Geh L t
EnEe Zum Layout...

Gehe zu ]

Abb. Y.69: Kontextmenii im Grundrissfenster
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Y.7  Ansicht im 3D-Fenster manipulieren

Das 3D-Fenster wird aktiviert, wenn Sie im NAVIGATOR in der Projekt-Mappe
den Knoten 3D mit einem Klick aufblittern und mit Doppelklick ALLGEMEINE
AXONOMETRIE oder ALLGEMEINE PERSPEKTIVE aktivieren.

Y.7.1  Orbit

Zur Ansichtsmanipulation im 3D-Fenster gibt es in der Bildlaufleiste neben den
oben beschriebenen Optionen eine Zoom-Option, das Werkzeug ORBIT @ . Damit
konnen Sie die Ansicht durch vertikale Bewegung bei gedriickter Maustaste um
die horizontale Achse und umgekehrt mit horizontaler Bewegung um die vertikale
Achse drehen. So konnen Sie jede beliebige Ansichtsrichtung einstellen.

Y.7.2 Das Kontextmenii im 3D-Fenster

Das 3D-Fenster kennt zwei Darstellungsarten, die ALLGEMEINE PERSPEKTIVE und
die ALLGEMEINE AXONOMETRIE. Erstere ist eine Darstellung mit Fluchtpunkt und
Blickpunkt, bei der sich parallele Kanten in der Verlingerung treffen. Die axono-
metrische Darstellung dagegen erhilt die Parallelitit von Kanten. Sie kénnen zwi-
schen beiden Darstellungsarten iiber die NAVIGATOR-Palette durch Doppelklick
umschalten.

3D-Stile m— (7 3D-Stile...

@ Photorealistische Darstellung F10 G Basiz (Vektor)

l&, Standort & Projektionsart... Strg+Alt+3 B Einfache Schattierung (Vektor)
Fenstergrdfe einstellen... % Zeichnung (Vektor)

|T§'¢._E'i Neues 30-Dokument aus 3D... @ Drahtmodell
3D-Dokument neu definieren... Schattierung

:@: Auswahl/Markierungsrahmen in 3D anzeigen  Umsch.+4 G Schattierung mit Schatten

7 Alles in 3D anzeigen Umsch.+3 G WeiBmodell

G WeiBmeodell mit Schatten

Letzte Auswahl in 3D anzeigen

% Neu aufbauen Strg+R -

Grundriss Strg+2
EB\ Optimieren Strg+0 =

Letrtes Layout
€2 Orbit F2

Letzte Liste
Letzrter Projektinhalt

.

# Zwei-Punkt-Perspektive

Gehe zu 4 o
t# Ebene aufnehmen

w4 Bearbeitungsebene \ E] Vertikal
-":-‘ Versatz

& Geschoss fangen...

Abb. Y.70: Kontextmentii im 3D-Fenster
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Das Kontextmenil im 3D-FENSTER erhalten Sie mit einem Rechtsklick (Abbildung
Y.70), wenn keine Elemente gewihlt sind. Es enthilt einige Punkte, die dhnlich
oder gleich dem Kontextmenti im GRUNDRISS-FENSTER sind, aber auch einige sehr
3D-spezifische. 3D-Einstellungen kénnen Sie alternativ auch tiber das Menii AN-
SICHT|3D-DARSTELLUNGSMODUS vornehmen.

3D-STILE — Hier werden die verschiedenen Anzeigestile fiir die 3D-Ansicht an-
geboten.

PHOTOREALISTISCHE DARSTELLUNG — Mit dieser Funktion wird in einem extra
Fenster eine photorealistische Darstellung der Konstruktion neu berechnet.
Die Einstellungen fiir Details der photorealistischen Darstellung finden Sie
unter DOKUMENTATION|RENDERING, ANIMATION ETC.|PHOTOREALISTIK-EINSTEL-
LUNGEN.

STANDORT & PROJEKTIONSART — Je nachdem, ob Sie in der perspektivischen
oder axonometrischen Darstellung sind, erhalten Sie unterschiedliche Dialog-
fenster zur Einstellung der Ansichten Zu beachten ist, dass Sie in beiden Fens-
tern im kleinen Vorschaufenster die Ansichtsrichtungen, Beleuchtungsrichtung und
Blickpunkt auch interaktiv mit dem Cursor variieren kénnen. Mit der Schaltfli-
che PERSPEKTIV-EINSTELLUNGEN bzw. AXONOMETRIE-EINSTELLUNGEN kénnen
Sie zwischen diesen beiden Darstellungsarten wechseln. Bei den Einstellungen
fiir die Perspektive wird gern ein grofierer BILDWINKEL gewdhlt, um damit eine
etwas iibertriebene Perspektive zu erreichen. Dann kann man beispielsweise
auch von oben in einen Raum hineinschauen und alle Winde von innen sehen.
Wenn Sie die Blickrichtung nicht gerade tiber ganz bestimmte Winkel einstellen
miissen, verwenden Sie dafiir natiirlich das Werkzeug ORBIT anstelle der Ein-
gaben in diesen Dialogfenstern. Sie kénnen auch mit dem Cursor direkt im
Dialogfenster den Standpunkt des Betrachters, die Blickrichtung und den Son-
nenstand variieren.

FENSTERGRORE — Die Grofe des 3D-Fensters kann hier in Pixeln vorgegeben
werden.

NEUES 3D-DOKUMENT AUS 3D — erstellt von der aktuellen Ansicht ein 3D-Doku-
ment. Dieses kann dann fiir Bemafdungen, Beschriftungen oder Schnittgene-
rierung verwendet werden.

3D-DOKUMENT NEU DEFINIEREN — erstellt von der aktuellen 3D-Ansicht ein be-
stehendes 3D-Dokument neu. Das Dokument, das iiberschrieben werden soll,
wird dann aus einer Liste gewihlt.

AUSWAHL/MARKIERUNGSRAHMEN IN 3D ANZEIGEN — zeigt nur die vorher mar-
kierten oder durch einen Auswahlrahmen begrenzten Elemente im 3D-FENSTER
an.
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ALLES IN 3D ANZEIGEN (GEFILTERT) — zeigt alle Elemente im 3D-Fenster an;
wenn Elemente vorher gefiltert wurden, nur die gefilterten (siehe ANSICHT|ELE-
MENTE IN 3D|ELEMENTE IN 3D FILTERN UND SCHNEIDEN).

LETZTE AUSWAHL/IN 3D ANZEIGEN — zeigt nur die vorher markierten Elemente
im 3D-FENSTER an.

NEU AUFBAUEN — aktualisiert den Fensterinhalt.

OPTIMIEREN — Die gesamte Konstruktion mit Ausnahme ausgeblendeter Ebe-
nen wird auf das Fenster gezoomt.

ORBIT — ermdglicht das Schwenken des Modells mit gedriickter Maustaste.

ZWEI-PUNKT-PERSPEKTIVE — aktiviert eine perspektivische Darstellung mit zwei
Fluchtpunkten.

GEHE ZU
GRUNDRISS — wechselt ins GRUNDRISS-FENSTER.

LETZTES LAYOUT — wechselt ins zuletzt aktivierte LAYOUT (vorbereitete Plot-
ausgabe).

LETZTE LISTE — wechselt in die zuletzt aktivierte LISTE.

LETZTER PROJEKTINHALT — wechselt in den zuletzt aktivierten PROJEKTIN-
HALT.

B BEARBEITUNGSEBENE — verzweigt zu verschiedenen Funktionen zur Erstellung

einer Bearbeitungsebene.
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